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Tak, WBkacje sif skoiVavN* ueznioMrie vw6cili do szkOl, rodaoa do pracy •> 
beoDboiriizoatBli wdomuczakaMC nozasMc Moze gtlyiby riiiak komote to 
by Irn iapie) czas spadzalo, a tak m urea p fzadwy b orcza jitko. .. 

ktOraodbywaaiowtalewizji. Noate cOz. watne ae twdrey gier nia lipn aiiHil 
p(ac i znOw zateia rw masa wapeniatydi gier. ZMMBrta mozecie pooyiaO o 
tym sami w dziale aktualneici. Znaid&ecid lam takze ratacia i ECTS. 
ri^iwiokszych eoropajsk^ targOvv gier komputarowych. 

Wyslanniey redakcjl byli tarn i prz y ynie U i dikawych nforme^l < bea- 
po6rednich kontaktOw z fumami loornputerowymi. dzield ktOrym bedziamy 
mogfipodawaOnatnowszeifsatelneiMadOfnoteirtzw. .ptarvidaMfr^". 

Zamiesiczamy rOwniez maaf rvowych racenqi. itokoAczanie opiau Suiko- 
den'a z poprzadniago numeru i pubkkuiemy premrsza czeiOoptsu do Vbndal 
Hearts. Zr\aidiecier6wniazporadnftdoiedr>ai<o4lap«zyctiattaiegiruPSX'a . 
czyli Vthrhammar'a. My 9 le. ze grama starezy Warn az do rttstapnogo nume- 
ru. ktdry powinian sfe poiawiO okoto 15 liatopada. Znaidziaoe w nim kolaino 
recenzfe i opisy rtajnovvszvch gier. Tak przy ol^i - napiszcieiakie opisy chda- 
libyacta zobaezyO r« femach PSX Extrame i cay podoba warn forma za* 
mtaszczonych juz opisOw. Jactiocze^nia cbcieiibyemy sie dowiacfeBad o vvs- 
azyeh odczuciach oo do rr^agazynu. co rr>oglibyimy ^aazcze zmianiO kib do- 
dad. 

Jak pewnie zauwetyliOcie (tub za chwilp zauwazyeia) zmiemkimy szata 
graficzne magazynu oraz dodaNOmy cztery strony. MyaiimY. 2 e PSX Extrema 
bedzie lepszy. bardzfej czytelny i przyiaZnieiszY da czytelnika. Zamleszczamy 
rOwniaz pierwsze notowania PSX'owej listy przebojOw 

Na zakoAczeme chciefbym przepro^ za klopoty techr^r>a zwiazane z 
ptarwazym numerem. Nasza wydawmetwo rtawi^^ wspOlprace z riow^ 
drukamto. a efekty powinny by£ widoczr>e juz od tago numeru. 

Na tym kodeze. zyezee udanego giercowants t.. 

...ntach KONSOLA 8EDZIE Z WAMI. Do zobeezma za miesiec. 
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Uaurtite nwada w czaiopanM nla nwge DyC 
w emta lub M lr•gR<•nlac^ topowana. 
■onhopiOMnt. laproMOwant. Vumaeaxw. 
am zradukOMTia Oo tortny dMonontj. 
ay M odczytywalna przu fflauyny 



Radikc(a iM wrtci muanattw nw o mei«>onyc*i 
<raz xMtrzagi »tw pram radigoww 
I dvacania wksUMi 
WuahM znaM Irmom 1 Hwarom 
14 zasamona pmz iek «l 



I zooaiv uzytt wyHam w calacn iNorTnacyyMA 
scratnanTy zoeaiy uzyla wylaezna 
« oaladi atfamacyinym 




pazdziernik 97 
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NOWEGOr^ 



pogtae w AWCA Pg, ate p 
dowo-DlBifORRQWr Qf^ MO 
KOMBAT wwwnjtifv'?w/fl 



ni 9 zapo-znalidmy S 19 do kortca z wszystkimi nowoSciami z 
tagorocznych targdw E3. mamy ja sobq koleinq. tym razem 
y europeiskq imprazg. cz^^f^TS. Dokladmajsze spiawozdatle 
z ;jiaihi^rgOw znajdziecV |uz w tym numerze. la natomiast 
postaram S 19 przedsiawid Warn kolejnq dawk^ informacfi o 
niidciqga| 8 cych tytuiach zardwno tych auropefskich, jak 1 zza 
oceWdWf Na kortcu tego artykuiu znaidziecie rOwmez 
obiecywanq w poprzednim numerze IfSTQ T?i;h 100 wybranych. 
naicie-kawszych gier. kibre powinny ukazad sie na rynku do 
kortca lego roku Zapraszam wiec do lektury 



grsfika oraz peiny wyrmar 3D. to znaczy 
ze mozamy potoszad sif naszym 




wtkazuM. za 
raiamiM 

catym sw>aMP^ 7 wtaWtaon wnrttii 



zapowiadz) zadWH* 



piaiwsza 
otMcaC. za z tMagwri czasu sypad 
sia cotaz obficiai Zaczynamy dzisiaj 
wnatkowo siratagKznia, bo oto wrasz- 



^cia mozamy sobia pograe 
pacato^ szlagiar. lakim by) nafRano 



r II Wattja na PlayStatton 
l^ustfpuie twamu piatwo- 
I ruaukrywanq rado4£ 
r miloamkom airaiegN JuZ 
madKjgo ukaza st« takza irzaoa ezaM 
znonai gty POPULOUS, gdzw wc«lanc 
(If w role ladnago z bogovw. otrzy- 
muiamv wladze nad tudzmi 1 przytoda 
Bye moza iWMWRf^ waady. aa 
zywot boga Dye iBiwv I 

przyiamny PaOBfijAV 
MAND & roWolWNlD Aumr.^aae 
rai chyba nie mueza mkomu pned 
stawiae Nriargteh PCfB w walem 
przyiamnoirHMtMNtwa^ 9UD*e 
warsie tai gry 1 przyznam. za laaiam 
pod wrazaniam Gra chodzi bardzo 
^^plynnie ■ szybko. w palm ob^^tge 
' myszke I pozwvla rw grp dwOc^Soy 
P'zae Imk Palna warsia BED 
AltRT JHMnna ukazae sie na rynku 



gry GE> 

THE LOST WORLD; JURRASSIC 
PARK are 

iuz napgkMb aklepowvchmi^w>(,‘cc-i 



jut w Baq^zie tago roku 

StOiwiVowo nowym gatunkiem 



grar. ktOra ctasze tie obacnte maely- 
cDane wprosi popularno$ci« ae tr0|* 
wymiatowa platformOwki i wszalakia 
j nieh pochodna zrecznoaciOwki 



CRASH BANttUMH|4M40falir 
byly piunieiUBgR^j^iflai 
(kontynuaqe iQgMqMpwnai 


iap-8«r 

rvlaMc 


powstaia icRgprat wtpppi 
prawde cotap lapaia. 


1 aa M 



Chyba l o dw y m y weibe HM n uuu l 
wanych tyiulOw tago typu loprocz 
wyzaj wymranronych) lasi CROC LEG* 
END OF THE GOBBOS. ktOry vytaama 
^ w tym momencia powmtan 

■'*. CO odrOzma te Vt od 
lardzo ladna, kolorowa 



na rwU^To. < 

w 



rowniaz kolajna czeSd gry MORiR. 

lasztta 



Psaudo lrO|wymiarowa gralika robi 
niaaamowita wrazania Idwu-wymia- 
lowa poatacia wzteio z poBUf0^ 
czekci gryl. a aama gra caXQa are 
b«dHl duz4 grywalnoacie. sztaegbMe 
di fandWjsani Mortal Kombai Bedqc 



omkonHrtuBciach. to test juz dooepna 
ri^VVMu drug 



96“SbNV 
tym numarza). a przy okaza ma lasi zbyi 
latwa. wiec nia ma obawy. za 
skonczymy fq w ladan wiaczdr 

Kolairte pozycia tago typu last GEX 
ENTER THE GECKO, czylr komyttullF 
dwu-wymarowei platlormOwki znattat 
iuz starszym graczom PlaySlatrort. Gra 
la moza ladnak iroazeczke siracre Hub 
zyakaei na i^ojei popularnoici za 
aprawra mmernei atmosiary. ktOra 
towarzy-szyb nam rOwniaz w ptarwszat 
czekci. Stare domoatwa. gromady 
duchdw I biagaiecych zoombia ■ to 



druga czekC g>V COOL 
BOARDERS, a |uz ntadiugo uieaza ate 
takza JET MOTO 2 UET RIDER 2 w 
Europia) oraz TEST DRIVE 4 (zdacydo- 
wania lapszy od swego poprzadnika. 

TEST DRM 

premrare a 
SOVIET |T1klKF^^3}^ NUCbGAR 
STRIKE, a ti h e WW aiia za fadna z 
rtailapszycR prTvooddtmetr na PO^ra 
BROKEN SWOR D 9 W uciuk lWtuu 
na premio*7^!R'tJWrTOSilTISZtJRI?aie 
juz za to mozamy niadawrto wydanq 
gra AGENT ARMSTRONG, na klOrq 
oaobtacie czakalem tuz od dewna. Jast 



rtowym wydaruu Bardzo d 
nadfluem w tat P'za alament 
I^^H^owoSci. zdecydowema po- 
elnoazecy laj grywalnose W paint 
treMaialeiowa test za to nowa beatyfca 
lirmy EIDOS. FIGHTING FOROft ktOrai 
premtara przawidziana test nt kstopad 
tego roku Ta gra na pawno zoatarrra 
szlagiaram. przakonalam are 0 tym 

EClS. Nu ^ y aa gl targow «QTS 



me mamy |uz tak«t swobody ruchu tak 
w grach CROC czy GEX. starowania 
ptzyponuna nam raczaj to z PANDE- 
MONIUM. z tym za czasami mamas' 
wyboru wtfcei niz ledne droge 
Zaczynamy grv malym dinozauram. 
klOry rokma t aiapu na atap. aby 
przybrac na kohcu monatrualna 
rozmiary. PMormOwek czakaiqcych 
na swoie premiere leat 0 wiale wiecai. 
wspomne choCby o lakich tytulach. 
tak; RASCAL. JERSEY DEVIL PITFALL 
3D BB^D THE JUNGLE. EARTH- 
WORM JIM 3D. PAC-MAN GHOST 
ZONE. ROSCO McOUEEN, CAPTAIN 
BLASTRh^KUMOA. tHpono mch 
lednak^Re^t w momencm kiedy 
wlairMeTede wchodzity r>a d|ek. na 
CO ruaifiwtinniSmyieijBdUByf dhtgo 
czekaC. gdyz iwieta tuz-tuz. a .dneo' 
me man ]uz w co grac 

Przad iwieumi powmna ukazaC sie 



kolajnych i 
GREMLIN 4'ELeCTRO*MC ARTS.' Ta 
pietwaza p repan u ta nam ko kaeia'aRuty 
X serii ACTkM. cay*- ACfUA GOER 2. 
ACTUA ICE MOCKtY. AClUA SOC- 
CER 2. ACTUA TENNIS oraz PREMIER 
NANAGER 98. w ktdrym bOpPpSAai 
dyspozycfi zostanq oddana 92 VDy Ltgi 
(sUady z sezonu 1987/9B). 
^dotfitfewyTii atutam bedz« wyk> 



rzystaniajngine z ACTUA SOCSR 7 
do ei^e^ma t 



KOMBAT Nip bedzia to tadnak )« 

MK4, w ktOrago mozamy |uZ sobie 



rozgrywanych maczy 
ELECTRONIC ARTS odpowteda na to 
rOwnia poteznymi tytutorm PGA TOUR 
98 (GOLF). NHL 98 (HOKEJL FIFA 
ROAD TO WORLD CUP 98 oraz do- 
datkowo N 
z let wslki J 
naECTSto] 
na. gdyz v 
bardzo * 

Takza PSYQNOStS e 
kolainq grp. 

POWER SOCCER 2. czyk kotam* p4ke 
noznq. na pawno lapsze od awojai 
poprzadmczki. ala czy ud a tat : 
pokonae nailapazy do lai poryfi 







-,i 



a zostalo taszcze bardzo. 




aktua 




a 




tros2«c2k9 po>ap4C 
»wvchoa2acvch nowotci na SONY 
PlaySytxift. tahitfi rioto 9tw, mopa 
nam zardroiciC uiylWwnicy 
NieNTiNOO 64 «v S6GI MrURN. 

>K«to gw wvdawanvcft Ostalmo 
na PtajrStation powoli raczyria dp- 

'»^i| 

na PQc2_c2ftgo moaomy jig ty(ko 
ciaazyc. gdyz wigksza konkufanqa 
oznacia lapaza produkty i . nizaza 
^canyl Oo zobaczania za nvaaiac 
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RELACJA Z TARGOW ECTS 





W dnach 7 -9 wrzMms roku )997 
w (ondyrtekiai OkmpiB HaH odbyly x« 
na|wi9ks» Mfopai^ targi gw kom- 
puttrovvvc^ - ECTS (European Conv 
puier Trade Show). Wrater^ byk> oo nie- 
miara ■ trudno bgdne nam opiaa£ to. co 
lam sag dzialo... tny dm niezsporrww 
nych prn2v«. 

W dwOch ogromrrych halech tgro- 
madsk sag wssyscy .wielCY* twiato- 
wego przemy 
slu gier (I me 
tylko), byli to 
mrgdzy mrtyma 
Erdos. Electro- 
nics Arts. Vir- 
gm. Psvgnoeis. 

Aciivtsion. Ko- 
nami. Acdaim. 

Wifks20«e z 
firm starali sae 
zaprezento- 
waC swoje 
produkty w iak rtailepezy sposOb Po 
hriKh .widoyty srs" wage maskotki z 
gwr. pamenki. potw^ itd. PrzykMam 
moze byt super Worm wydsMcy prze- 
rdzrae dtwigki. rozrzucaigcy cukierki i 
wpychaigcy sig w rtaiwigksze ttumy 



luds utrudmatge wszystkim tycie. Inng 
ciekawg maskotkg byl diabel i\a sto- 
isku Activisiora. Sisl on meruchomo uda- 
igc posgg. lecz gdy ktoS przecho- 
<M w zasiggu tego rgki Ispal go za 
wlosy tub szturchal w sposOb. ktO- 
ly wzbudzal przerazama. Pamenek 
bylo bardzo duzo Iwarto zazna- 
ciye. ze byty one bardzo stararma 
.wybrarte'), ledne wyglgdaly iak 
zombie a 
inneprzebra- 
nebylyzapi- 
karzy I nar- 
oorzy Impo- 
nuigco wy* 
gigdaio sia- 
nowiskoVirgai In- 
teractive Bylo K> 
cos w rodzsiu gu- 
mowego kokonu. 
gdzie bylo okiop- 
ne gorgeo, a |et^ 
cze gorgtszg atmosferg sprawialy pe- 
rwenki bez pewrrych czgsct gbmei gar- 
deroby (III • tek wIeSrae) Todztalosig 
w pierwszei hali. nad ktorg zn^dowala 
sag koleina. Bylo lam rOwniazwiM firm. 

lecz przodowsla QT Interactive ze swoM 

psx'owg konwer- 
sig wielkiego Pe- 
Cetowego hitu - a 
mianowicie DUKE 
NUKEM 3D Na 
pigtrze gogcila 
rdwntez firma 
Gremlin ze swoM 
kolekqg gier spor- 
lowych I nowym 
produktem na 
podslawie fiimu 
Men in Black Gra 
zapowiads sig cal- 
kiem ciekawie. 
zresztg podobna 
test do Resident'a. 
Na tsrgach mozns 
bylo spotkaC tak- 
ze me firmy, ktO- 
re nie zajmowalv 
sig produkos gier 
np. Intel. Creative 
Labs czy Toshiba 
CO udowadrua. w 
wiele firm wKtzi w 
rynku gier nie lads 
pwmgdze. 

Wieczoiem 
pierwszego dnia 
odbyl sig bankiet 
poigiaony z rozda- 
mem nagrOd za te- 
goroczne osig- 
gnigcia. CaloM 
prowsdzd. znany z 
MTV prezentei • 
Ray Cokes. Ban- 



kiet osobidcie odwiedzily. na zaprosze- 
nie Sony, kolezanki ze Spice (zirls. Olo 
kilka pierwszych nvetsc; Nailepszg korv 



solg zostala. Nintenda 64 (suxx), n^ 
lep^ grg na konsole - Mano 64 Isuxx). 
a reszta wygigda iuZ oekawiej; nailep- 
szy wydawca - Eidos. naile^zg grg 
wschodne) Europy zostal Tomb Raider, 
pozosiale nagro^ dotyezg PeCeta 
Naiokazalei prezentowala sig oezy 
wMcie ekspoz<^ lirmy Sony. ktOrs to 
posiadls wtasny mmi pawilen. w ktb- 
rym atmosfera i wystrOi wngtrzs 
znaczme wyrozruaiy sig od pozostaivch 
wystawedw. Czteiy zawieszane na su- 
ficte ekrany. na ktOrych bez przerwy 
odbywaly sig prezentacte nainowszych 
gier orsz wspamsfy dtwigk w sysie- 
rme Dolby Pro LogK to bylo to co 4ctg- 
galo tarn tiumy. Prma Sony udostgpni- 
la wiele konsol PlayStation do u2^u 
publicznego. Konsole te byly wyposa- 
zone w plytkg demo sezoou zima 97 
(m.in. Crash Bandicoot 2. Broken 
Sword 2. Parapps the Rapper i wiele 
innych) oraz w nne zapowiadane pre- 
wM ukonezone gterki. kiore zapewne 
w medalekiet przysziosa startg sig hrta- 
mi. Mows tu m.in. o takich tytula^ lak 
Nightmare Creatures. Colony Wars. 
Rapid Racer. Ghost In The Shan oraz 
dkigo OGZakiwanym tytulsmi jak Tomb 
Raider 2. Tekken 3 i Fmal Fantasy 7. 
OczywiScie redaketa nasza otrzyrnals 
wiele matenalow zwigzanych z aktual- 
nyrm produkqami. wige iuz medkigo bg- 
dziecie mogk coS meeo4 z mch wygraC 
(np. glosuigc na ksig pnebotOw). Po- 
zwoli to nam rOwniez poprawic zswsr- 
toSC merytoryezng PSX Extreme 
Jednak naitKimniei odwiedzane sto- 
isko nalezalo do firmy Eidos. Pewnie 
za d^e c ia sobie pytame czy Tomb Ra- 
ider 2 jest az tak dobry/ czy moze wy- 
dedzg eo4 lepszego. B^ moze bgdg to 
Fighting Force czy Deathtrap Dunge- 
on? Tak. te gry z pewnosog zasluzyty 
na odwiedzenie stoiska Eidos. ale dto- 
czego wokOI bylo zebranych tytu mgz- 
czyzn? Spdtrzcie na te dzievrezyny - 
Zym. skgpo ubrane. ladne. zgrabne, 
wmsote. rozmMne - to byk> uderzeme 
ponizei pass Wszyscy obecn zwracab 
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wtvksa uvnpo na n*a na ru wMciw 4 
•kapiuvcw Mona byte sobta i mmi 
pwrykaC fotki. (tnewciyny ruo odma- 
wiahr. wr^a prisawnie same wtedaa- 
W lake pozyCM wvbrae. gdzie 0« zla- 

paC <no bai przasady - gdna C19 obtaC - 

o to nam cbodaki). Chatne takza prze- 
cbottoty do konwonacii Jednak dru- 
gwgo dma targdw 0 godme enema- 
Stef nastapd punkt kukninscyiny gdyz 
pofawria si«.. . tak we wlasnef oaobie 
Lara Croft iRftorta Mitral Pravvdztwa ■ 
ledyrta rw awwoe Tlum asaW. flesn 
oSlepalv n wsiyalkich strorv wnaski. 

piski. potekiwania. was- 
teftraenra, placz ■ tym po- 
dobne reakcfo towaiTy- 
nylV tAtnu wydamniu. 
Na koTKercie Jacksorta 
milKmowe tfcjmy rae po- 
trafia tak oszalarTMaiaco 
tvagoMae vndzac twego 
■dola Z Lara nobiharrty 
sobw idiacaa. wepebne- 
Mmy lei w raezki rtasza 
gezeta. a po krOtki^ konwersaqi pozo- 
stala tylko Iza w Oku. szybko bi|ace 
saroe... no i bezeerme z(|aaa. 

W produfcqa gwr zaartgarowel tip 
takze multanedtalny oddzal frarKuskiai 
telewizii Cartal4. ktbry zarzua rtas tytu- 
lami |uz w czerwcu przyszlago loku. 

Trudrto optsap wiacei. gdyz zafplo 
by 10 cala gazeip. Poogladqae scre- 
eny. poczytafcie akiuslnoaci ■ kupufoe 
kolefne numery PSX Extreme, gdzia 
zftafdzieae wieie inlormacfi dolycza- 
cych nainowszych produfccfi. 
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Konkurs 
Fox Interactive 
I PSX Extreme 



ZMMy kOnkOr«a M b^rdsO prOst0. 
wystareiy odpOwiedsi«6 b« p3rt«ai«: 






Vroqiem CROC’^? 



prawiiHowyrh odpowledxl zotlaali 

Ghwna uagroda: Ofi<jalny Plocak Cro«'a 
wraz z grq Croc Legend of the Gobbos 

oroz 10 eft<|alny<h T*fhlrl6w Croc'a 
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PLATFORMOWKI 





PI*tlorm 6 wki to z zalozoma gry dia naimlodszych. Jak fednak 
pokazute praktyka. po ten rodzaj gier sipgaia rdwniez stars* 
wyjadzacze. Co jest tego powodem? Niejednokrotnie uwagp 
graczy zwraca znakomita oprawa sudiowizuairta. a przy tym 
wysoka dawks grywaIrtoSci Jedrtakze to, iz gra przeznaczorra 
jest dIa dzieci rrie musi wcale oznaczad. ze da S19 ia ukOl^c^yP 
w jeden wieczdr. Platformdwki wymagaja od nas czasto calkiem 
sporych zdolr^odci manulanych oraz duzej pomyslowoici. 



WILD ADVENTURES 
OF MICKEY MOUSE 
Jedyny dotychczas produkt Di- 
sney’s (p02S nairwwsTym Hercutes'em 
- pstrz datep dostepny ns iwsza korwo- 
le. Jak wiekazoSd opartych na kre- 
skOwkach giar. Mickey Mouse charsk- 
teryzuie nf aobdnyrr^ wykonaniem od 
strony graficznei • dzwifkowei Tectv- 
nicznie wipe me 
mozna grze zbyt 
wiel e zarzucMt. Jed- 
nak w moim odezu- 
CMi me zadbano to- 
tal do kortca o story 
grywalnoSciowy 
Oczywiicie. dia 
kazdego miioSnika 
zabewanei myszki 
ject to posyqa obo- 
wiyzkoMm, pozosts- 
lym zalecam po- 
wazne przemyile- 
me tego zskupu 



Za: 

GMwny bohater 
Przeciw. 

PograP ktika godzm. odkizye na pOM t 
zapommei: 



CRASH SANOICOOT 
Chyba mak> kto rue styszst 0 tym 
tytule. Crash z mteisca podbd seres 
wielu mbonOw graczy rts calym twia- 
00 Mslo jesl takich plsttorm^ok. Mo- 
re zaskakuw now^ pomyslam od po- 
czyiku do koitcs. Jazda na dziku, 
ucieezka przed ogrorrwta kuly (motyv* 
z Indians Jones! ezy odprawiame z 
kwitkiem koleinych boas^. to tylko 
n m k tOt a z czakancych na grseza sbsk- 
qi Poznm trudnoSa wzrasta st opno 
wo - od pierwszych. bardzo latwych 
plansz. do tych oatstmeh, gdzie trzata 
dokonywaO cudOw zrycznoSci No. 
moze trodty przaaadzSem. prawda laai 
leditak taka, ze aby gry ukortezyO. z 
pewnosciy me wystarezy tylko tedan 
wieczOr. 

Za. 

Przezabawny bohater. perfakcy|r^s. 
dopieszczona rts mskss oprawa gra- 
ficzns. ogromna grywratnoM 
Priaciw: 

Mano wszyBtfco brsk na tu takiai swo- 
body isk w Mono 64 



Ton moly przewodmk pon>oze Warn 
zapoznaC siy z czoiowymi przedstawh 
oelam tego gatunku na neszai konaok. 
Dalai bydziacae mogk przeczytad racen- 
zie dwOch nowiutkich plotformOwek. 
ktOre moga wprowodziC na rynek ap» 
ro zarmeszama Mowa tu o grza Hercu- 
lea ze staim Otsney’a. oriz o 32 -bitomai 
weraii Casdaiww fprosio od Konarm}. 



RAYMAN 

To. 00 piarwsze rzucs siy luiai w oezy 
to przabogala w kolory grahka, palny 
True Color wtdsC juz na pierwszy rzut 
oka Jazak dodamy do tego berdzo do- 
bry oprawy dzwiykowy, to mozamy JUZ 
chyba mdwii: o suokowtzuolnei uezoa 
Zessda gry jest siara jak iwiai • utt w 
prewo 1 zbi^ pianiyzfci. a doatarMasz 
bonus. Oprocz tego mamy jaazcM do 
wypalniarMi okreilona zadsnie. ale me 
tu zdradzai wtzystkieh tajemnic 
gry. ktdrs rmmo za me nalezy do naj- 
nowszyeh, jest ns pewno go^ pole- 
cams 
Za. 

Piykny wyglyd poparty aolidna dswky 
grywaktoSO. doM dhigi czss zabewy 



Przecrw 

Jak rta gry dto makichdw momantami 
trochy za trudna 

GEX 

Bohateram te| gry jast wnoly |BB^ 
czur o rrmarvu Gok. Oobtym pomyslam 
autorOw okazalo siy zwietozymy zakre- 
tu ruchOw postaci poprzaz dodama 
n>oZlwoaciluania 
po Sdenach Za- 
owocowalo to no- 
wyml rodzaiami 
przatzkdd oraz 
matypoviryml spo- 
sobami Rh poko- 
nywama. Tan cha- 
rakieryzujycy sty 
Bpory grywalno- 

produkt szyb- 
ko zrtalazi siy w 
c z 0 I 4 w c a 
PSX’owych plat 
tormOwak 
Za: 

Swiainv wyglyd 
oraz poruszania 
siyGEX'a 
Pzzeciw 
Malo kokxowa. przypormnMyca la za 
iredmeh pnidukqi na Amigy. Ha 








PANDEMONIUM 

Praktyoti* ledyna produkci* mo- 
04ca /as>02iC dominujqcs) poivcji 
Crash'a. Mamy tu wlalciwie dociym^ 
na 2 typowq platformdwka 2D • idi w 
piawo. poskac2 trocho, postr2ela| do 
potworkOw rtd Jodnak to. CO 2adecv- 
dowalo 0 olbnymim sukcesw gry. to 
pr2*str2«nne ruchy kamoiy stwarza- 
MCt wrazenie petno) tfOiwymiatowoSci 
Efakt tan |OSt wprosi niawiaiygodny. 
przy C2vm wszysiko poruua sip utua- 
plynnie i n« ma tu mowy o nai- 
mma|S2vch pneskokach bohaiarbw. 2 
ktOry ka2dy ma swoia wady ■ zalety 
ZriwmaC postaC mofomy na poczqiku 
kazdego nowego atapu Pytaoa 0 giy- 
walnoiC^ Kiady dostalam Pandamo- 
mum w swoia ipca przaz lydziait ma 



tftodziiam do szkoly 

Zt 

Podkfailana lucharm kamary Swiatna 
grafika. na maktOtych poziomach przyi- 
dzta wytxanai postaa zmiemaC sig w 
rozna zwwzaki <2^. amok . ) co |0S2- 
cra batdzwi uairakcyinia zabawa 
Ptt0CIW. 

To ladnak tylko psoudo 30 

no«rak 




HERKULEJ,,ormov«‘‘‘ 



sf st.'irr.ifr; 
:srs sgi~ 

Kontrolowanie 
H«rcul«sa )«si 
dttacinnw prost*. 
Mo«mv ikakae. 
udarrm mi«c»m 
lub ptaaoa. • takn 
wyprowtdzae 
'02bi|aiqcv akafv 



gog«»^a atfakcit w pfoflfam^ 



na pawno me i«at 
tzczyt marzart. | 
oto svtuacja w 
koncu SiO Tmtaniia. 
ft* atad ft* zowad 
zawi(a< na nasza 
k 0 n s 0 I a 
Oianav'owtki Har- 
culaa W natifOj 
O'V'ki wptowadza 
znakomicta 
wyraftdarowana 
damp. ktPrago 
kontynuacja poiawiaia up 





mm§ mm=E 
ssss mEms. 

;S=:s=r.= =52:^^ 




umiaarczono rysunkowy taladysk : 
filmu Aby go obatrzac. wyaiarczy 

odczakaCchwilfwglOwnymmanu Cct 

tu wiac«) mdwic. jaat to dotkonaly | 
Pfodokt dia giacza w kaidym wiaku * o 
dowolnych zaintarasowamaeh. 





1 Grafika 


1(1 


Muzvka 




[GrywabioSd^ 


™ul 


E Ogolnie (! 4 





Nia w»zvtik>a gry dpbi/a znioify 
przaniatiania w irzeci wymiar 
N.aktOfvm. xdawaloby t*a 
wyyO bowanym tyUHom xabraklo po 
9»VwHnoaci. Tago bigdu starala 
“Tuniknid fifma Konami 



CASTLE VAN 




U|ftowaza. 32-bitowg wartig 
Caatiavanii w klaiycznych w 
•‘‘••vwftvch dwocb wymarach 
Gra«c w przarozna platformOwki 
czgato ftia da sig opfzao wrazantu. za 

»ata»y ofta napaana wytgczna z fftyatg 
odziaciacb > ebocaz po tan rodzai gar 
*wyk»a graez w kazdym waku. 
to w kortcu muazg nam sig znudzrO 
vnaczma uamiachnigia mofdki 
ftobatarow. brak vrafoanaj przamocy 
tych wtaana uzytkownikOw 
itat nowa Caadavana. W 
ft»y»l aura) zaaady, za dobty wrOg to 



mariwy wtpg. wyruszamy na 
panatracjg olbrzymiago zamezyaka 
dokonujac przy lym masowsf 
wwzyatkago co sa ruaza 
I stot, Joz po parwazych mimitach da 
sig zauwazyrt. zg Caatlavama takg 
typowg plattormOwkg na pawno mg 
jast. wpiaciofto to bowiam pawna 
aiamoniy znana dotycbczaa tylke z 
RPG Mianowicia. nasza postal w 
m«rg poatgpOw w grza zyakuia kolaina 
*avgia dodwiadczania. a takza mezarny 
ujywatf magii Zdobywamy taz rOma 
praadfruoty, w ktOra w miarg potrzaby 
ptzyodziawamy naszago bohatarg 
Sama czary staig atg po niadlugim 
czaara czyma wrgcz niazattapionym 
Kiady na przykiad przyjdz.a nam 
sig z krikoma kraaiuram* ngraz 
> ft) lak me da arg icb pozbyC mg tracgc 
Pfzv tym wigkazodci anargn. to w tak>0| 
aytuacit mozna zatrzyms^ cza$ * 
popracowad irocftg btonig 
koftwancionatng. Ozigki lakim 
fozwigzantom grama w pfatformowkg 
ftabratozupak^ianowago wynxanji Jak 
iuz wczaaniaj wspomniatam. 
poruazamy tig po sporych rozrmtrOw 
zamku i ma ma co kczyC. za apoika tig 
tarn lakichkofwiak przyiaciOl. Jadyna. 
czago mozrta tig to apodziawae to 



wtvyory. kraw. laazcze raz potwory.- 
Oczywitcia gra tig w to twiatmal ] 
NastrOi grozy. uptorrta muzyka. j 
w azczagoiy grafika. wazyatko to 
tworzy atmoafarg rodam z RaaiOtra f 
Evil czy Lagacy of Kam, Oto lati grij 
ktora moza wyiwtc cziowiakoM a 
kawatak zymoryau 




RESIDENT EVIL Directors 



Poczaikowo flMideni Evil 2 rn«t sj« 
ukatM |u 2 w m«rcu b>«z»c *90 roku. 
Pttm*|-*iuch o go« zsgntf. • wMtug 
octatmch mformiQf Amerykam* dotia- 
w w twof* f9C» dopttro pod konitc 
foku 1997 My, Europeiczycy. n* w»f- 
SM Ml poczftkamv josicze cRuM) Wy- 
chod»c n« ooociw oczoknvaoiom licz- 
nyeh wtolbicwh pry CPtym Rwtocw. 
firmi Cppcom zdecydowali Sip na 
wydania odkuoonoj moco w«rt|i pod 
nazwa Rasidam Evil OiracWa Cut. 
Rrogram zawarty zostai na dwoch 
kompakiacb i skiada sip z cziaraen 
pozyqi Na p«fwuai piytca ufn«fzczo- 
no tny waraia gry Rasidant Ewl Otgi- 
nal, Sopinnar oraz Arranpa 'OrpAal* 
10 po p'Oftu zwykiy Resident, w kto^a- 
po mopli pograd Amerykania oraz Eu- 
K)pa(C7vey CotuduzomOwid, oiejprza 
napcsano i powiodziano iuz wszyaiko • 
prieopfonwa prywalnoid. niasamowt- 
ty klimat. nastrotowa muzyka Jazali 



kioi nia ukooczyi jaszcza tei lednaj z 
naHapazycb < o ila nia na|iapsza) \ pier na 
Play Station, to powmien zaczaC wta- 
Rrua od ta) warsji Na siarycti wv>ada- 
ezy czaka 'Sapinnor' Mytlicie. za 
amarykanaki/auropaiski Resident Evil 
byl siraszny, krwavvy i brutslny? Praw- 
da jest taka, za dotychczas mogliScie 
oograd ledynia w warsia ocanzurowa- 
npl PrawoZ'wa wyzywka nuafa ledynia 
Japonczycy gratae w sv^t 8« Hazard 
Teraz pakty. komplainv. nwocanzurowa- 
ny Bio Hazard (czyli po proatu taponaki 
Rasidant Evil) udarza w r^sza konsola 
Cl. kiOrzy mySia. za widzieli juz wszyst- 
ko. niach pomysia raz jaszcze Nato- 
miasi ‘Arranpa' to wlaSnia tytulowa 
wersia razysersita Tan sam wspania- 
ly kkmat i grafika. ala za to przadniioty 
I potwory zostaN zupalnie inaczai roz- 
miaszczone Znardziamy tu nawat kil- 
ku nowych orzacmmikOw' Oodano tak- 
za nowa uiacia kamery i zmianiono 



troazka muzyka W "oormalna)' war* 
01 ' ory. po zabiciu ostatmago porwora 
oraz wysadzaniu razydanc)i. wcnodzih^ 
tmy w posiadama pawnago kiucza 
Jazali ktoa chciai przaidc gra po raz dru- 
pi, klucz ten dawal mu oosiap do po* 
miaszczania. w kiorym mozna Oyk> at 
przabrad Taraz owy pokOi Oadzia dia 
Chrisa dosiapny o wiala swczasmai 
Moim zdaniam. nawat dIa tyett, ktOrzy 
ukonczyli gra RaS'Oant Evii |uz wiaia 
razy, wersja razyserska moza stano- 
wid nowa wyzwama i na nowo przvkud 
do telawizora na oarazo. ba/dzo dk>go 
Na dfupia] prytea wcnodZRCai w akiad 
zastawu. badziamy mogii zagrae w 
warsia demo gry Residani Evil 2 Eakt 
tan dia wielu graezy stanie s*a zapaw- 
na czynnrluam dac^ujacym o zakupia 
Rasklani Evil Oiractor'a Cot Szarzai o 
drugw) czado horrpru mozacw przaezy 
tad ^k 



RESIDENT EVIL II 



Rasidant Evil • gra historia, ktOra 
poMa wiala rakordOw. I chooaz w war- 
sji auropaiskiai i amarykartskiei Oyia 
ocartzurovirarxa przaz nia lubwna insty- 
luqa (sprObupa zagrad w Bio Hazard, 
cryk tapodska warsia gry). rniasiacami 
zaimowala p«rwsze m«)sca na kstach 
przaboiOw Pwrwsza ammaqa z drugiai 
czada gry hrma Capcom przadstawila 
na poczatku roko w Tokyo na targacn 
Playstation Expo Wtady taz zapowia- 
dano, za gra ukaza sia w kwiatmu 1997 
rokg Ala niasiaty, na poczatku kwiat- 
nia przasuniaio tan termm na komac 
roku PowodOw byio kiAa. tedrrym z mch 
byk) to. za gra me zmiedola sia na tad- 
nym kompakcie Wipe kiedy zdacydo- 
wane aia dolozyd laszcza ja^ pi^ka 
zonamovi«no sip. za gra mozna lasz- 
cza bardziat urozmacid. Rozbudowano 
wiac leran, po ktOrym sia poruszamy. 
dodano wiala nowyeb budowh oraz ani- 
mowanyeb wstawak. Jadk mydkcie, za 
piarwaza czadd byia duzo le|»za to co 
powiacia 0 drugiai czado, w ktOrai po- 
dobno obuar. doaiapny dia graezy zo- 
stai zwiakszonv 0 okolo 60%. Oezy^ 
Soa gra ukaza sia najpwrw w Jismi 
pod tytulam Bio Hazard 2. a w miasiac 
pOZniai wyidzia warsia amarykanska 
(poiMnno to byd okolo lisiopeda) Oezy- 



widoa na naszym rynku. czyli auropai- 
skim, gra ukaza S>a natpOZmai bo dop«- 
ro na poczatku 1998 roku Irmaimy na- 
dziaif. za warto badzia poczaked) Do 
gry wprowadzono nowych bobaiarOw 
• Laon 1 Elza. ktOrzy zaezynaja misia w 
Racoon City Uill i Chris w drugiat czaSci 
nia wystacAiia) Laon tatt policiantam 
w miastaczku. gdzia wybuchla apKle- 
rma - dznnmy wirus zarmaml wszystkich 
mieszkahcOw w Zombi# PrObuie si# 
on wydoatad z posiarunku i zbadaC co 
s>a sialo Elza natomiasi uciakia z ro- 
dzinnago miastaczka aby rozpoczad 
'lepsze zycia' i maszczadliwie trafiia 
do teralnago miastaczka Instynktow- 
ma vmac prObu)# doirzad do kormsana- 
tu. gdzie oczakute pomocy od naszago 
oficara M«ia obu bohatarOw polaga na 
tym. zeby odnaiazc ludzi odpowiadziai- 
nych za wirus oraz odszukad jago kod 
ganatyezny Zwi#k8ZOno laz poziom 
trudnodci gry. bo ladli w piarwsze] cza- 
tca atakowaiD nss 2-3 poiworOw. to w 
drugiai czadci drednio ma byd leh s>ad- 
moro Kazidy z mch posiadB swoia 'oao- 
bowodc'. ladna bade do was podcho- 
dz< a inna bade biac. chcac lak nai- 
szvbciei rozerwad was na strzapy (ma 
vxspommaiac iuz o psach. kiote mate 
byd laszcza grozmejsza) Zombw b#da 



chowad sia w paaroznych miatscach. 
przykiadowo za drzwiami. pod schoda- 
rm • wyobraZcie soOt sami. otwiaracia 
drzwi a tu znienacka wyskakuia. prza- 
palniooy nwnawidc^. zombia. Jaszcza 
ladno • kiedy strzeipe za srutOwki do 
Zomb«. to lago dome poiowa zostama 
na Ziami a gdrna badzia s>a czolgad aby 
was.dopadd ismaeznago i Podobno 
Rasidant Evil 2 ma byC tak moeny. za 
nawat Freddy Kruger stfiowaby s«a ze 
atrachu. hah Stan enargi zyciowaj 
badzia teraz bardzit) wtdodzrty Miano- 
wicia ubrame, w kto^ bfoa poruszad 
sia neei bohaterowie. badzia s>a zrma- 
mad w zaieznodo od i#i pommu Kiedy 
badzia la) mato to komoinezon badzia 
podarty a spod mago wypiywad bade 
sirOzki krwi Poziom trudnoSo wzrOsI 
takza poprzaz zwiakszenia iiosci zaga- 
dak oraz ch stopma irudnoao (aia po- 
wmny one byd bardziaj raakstycznal 
Jastam bardzo ciekawy lak wygladad 
badzia alekt koitcowy gry. chociaz 
myaia. za hjdzia z firmy c:aoi^ znow 
wzniosa Si# na wyzynv swoidh umie- 
latnoSo I gra znOw wszystkich zasko- 
czy Nam pozostaia lak zwykie cierpli- 
wia czakad i czakad i czakad 

Aiu a C0lle 




aidziernik 1 9 9 7 W 3 D I U 



recenz 



STREET FIGHTER EX + 



OKioo ocnkiwm komwsia Siraet Fighter EX r autornatu na PSX jw 
»e»tt Tfdjwvmiarowa wersia Jednego * riaiwspamalszych mordobitf 
r^io^na podbdj konsoti Playstation Panowi# 2 firmy Capcom 
ivali S19 wytteC gr^ w wer$|i exduswe. cotuacza. 2e posiadacze 
wtyohplatforrn (Nintendo 64 , S«^ Saturn) me ujrz^ lej na swoich 



my moiliwosc Iac2»nia Super Com- 
bot'Ow Zrr«eniono tez mektOre ooty 
veqelne. np Humean Kick Ryu iKan'a 
test leraz hudiMfny do wykoneiMa. n 
to morna go ztobiC me lyiko w bok. 
leer tak/a pod pewnym 
katem w gorf kib tu prje- 
rwraO w pokiwie Lacw- 
nie Super Combos’aw 
apravwe. 20 kAurtaatocio- 



Weraia na PSX'a jeat najlapara 
weraR tai gry I prnbaa nawetautome- 
»wy upgrade (Street Fighter EX Plua)i 
W ftocunku do orygmatu poprawiono 
graf^T inowa kotory 1 lepea animaqa). 

/vnaksMno kaba SpeqaTu Super Com 
boe'Ow. orar dodano poned lOncMwych 
poatao 

Na pocratku. do dyapotyqi gra- 

1* ■kwAekOtv. 

erioO rnoMwre |ett uzyskarae jes/cfe aowe Mkwonqe ataia sia 
Uku ukiytych poatao Opipez anenych chlebem pOMSzedmm 

2 poprzedmeh CTeSci cyUu Street Figh- 

ter (Zangwf. Ryu. Ken. ChurHj, Gt^. 

Ohalaan. Sakua. Akuma. Mr Bison. Evri 
P yol. wr Irakeie waiiu mo2emy urzeO 
rupefcae nowych vnoiownikow 

Naibertizwi o beiwela m sq tego. n 
pr^anetienie gry w Inea wymiar 2meni 
system walki 1 Street Fighiai slreci 



dobna technika isk w Tekken 2 Foie 
walki lest prawie nieogramczone. a « 
tie siaidure sr dwuwymierewrv obra- 
2ek. Aulorzy pokusA sr 0 unaaazcte- 
r«e anknowanych obiektow podnoeta- 
cyeh atrakcvinoa^ rmatac bitew W grza 
rrKWoa utrzeO byakaiaca (onianne. la- 
taiace ptaszki , motyHu. tMogaiace itty- 
azy czy l>$cie aped ai aoe z dizew Przy- 
lemrae zaakoczyl mme deazcz na pirn- 
izy Ryu, ktory laczal pedae w chwlf 
po rozpoczpou walki Jednak najwek 





swoH moc Na szczeSoe moie obawy 
byly mepotr/ebne Autorzy przenieili 
wsrynkie znsne oosy 1 oparti techmke 
walki na aystentte podobnym do uzy- 
tego w Street Fighter Alphe 2 , choO 
zdecydoweno aif ne pr/eprowedzenie 
kilku istoinych /tmen W mietsce Cu- 
stom Combo vi^owadzono niebloko- 
wany cioa oghiszaiacy (trafiony prze- 
ciwnik przez chwiky teat zamroezony 
1 odalometY ne wszelkie etaki) oraz 
zmodylikowerKi maco Super Com- 
bos - pozoatawiono wprawdzie 
UOjstopniowoae wakazraka. led- 
a |UZ wykonyweC 
I'Ow 2 drug«go ■ trze- 
poziomu (chociaz me- 
ktOre comba. np Akumy. 
‘wymagaR nebityeft trzech r .. 

Zamaei tago otrTyrr. . 



BAROZO sptawnych gia 
czy. gdyz na|tiudma(eze 
kombosy przezna-czone 
ae dta ptawdziwych ma- 
niakOw (Dpanowanie leh 
zajmuie duzo czaau, led- 
nak satyafakcia plyrRca z 
wygranei watki zakohezo- 
ntj poteznym konv 
bosem fast zaisia. 
olbr/ymiB Pod 
wzgifdam ctoaOw 
' kombofOw nowa 
wersja laat duZu 
bardnei zlozona niZ 
Street Fighter Alpha 2 

Koletna zmianb Rst wyrzuce- 
me Alpha Counter W ich mwlace 
rozbudowano wyslepuiace juZ 
wczeiniai Revarsal't. Fan po- 
przednie) czeto moze uznaC to 
a do 40 duzy bled 

Grahcznie gra prezeniqe sr rewe- 
lacvinie. Wszystkie trOjwyrruarowe po- 
ataoe wykonane s« bardzo dokladnie • 
zadbano 0 najdrobruaisze azczagoty 
ubmu wolownikOw (widaC nawet pod- 




sza wrazenie robi piansza 0 Daik'a 
gdzie poataoa walc^ w kanaia stoR 
wrwocetwodzttl Arwnaqa poatao RSl 
plynna az do bOlu Vt^zystkie posy n ‘ 
bardzo dopracowana > woiownicy ob 
powie-dnio na me taaguR Dokladnie 
widaC. czy goaO oberwal w iwarz. 
brzuch. nogi. czy zostal podCRty Po- 
sucia padaR me tylko na ple^. lao 
takze na twarz lyeahi) lub, po d*.; 
locia, na glow« Od itiony gratic^e 
Street Fighter ^ Plus Alpha prezantu- 



yg R naiwyzszy poziom konsolowvch bR- 
lyfc 30 I potrafi nawet zidziwic osob* 
kiora widziala TEKKEN a 2 

Muzyka w grze uirzymana rsi f 




skakuiacy naszyimk Akumy. ktOri 
moza rozsypaO aig po mocniaiazyrr^ 
kombosiel Grze towarzysza bardzCR 
dobre elekty Swietine. rozttyski firebel* ' 
low oSwietlaR postape. Dragon Punch.; klunape Mdi Street F^jhieT OrSazdo . 
Kan'a zostawia za soba iskiarki. e^-' we. raezej spokoine kawalki wpadRr 
r trakae ogtuszama przaciwmka. Wk ocho 1 idealnie dopasowuje. 
rotaania Super Combos'a ekran na*’ walki Jedyna rzecz. ktOre rot i 
chwile pemruete Na dodatek me- 
ktOre posy potrafia na chwile 
pocXtaliC przepwmka 



Wspanisle prazantuia sip 
Dianaza. na kiOrych przyidzie 
'oczyc walk! Wykonane aa PO-, 



Jedyna rzecz. ktOte 1 
apodobela w grze to brak watka tztn- 
■ainego. wysiepuROogo w oitatn-cfi 
czficiach cykki Pamietam, Rk w SF 
Alpha 2 podobeto rm sr. gdy Kan r.., 
kodcu gry odnafdywat swego stare^c 
ptzvRCRla, Ryu. by stbczye z nim poR 
dynek W nowym Street Fighter katdy 
z zawodnikOw na koheu spoiyka s * ; 
Mr Bisortem. po pokortaniu ktorego 
mozna obtirzeC nic me mOwiaca 
wiiawke animowana Sam# wsuwi.. 
aa nieciakawe 1 panowia z hrmy Cap-] 
com popeinrii Mad dacyduRc $r na 




]c e n zj e 




I 




I GrafiNa 
Muzyka ~~ 

I Grywalnoid ^ 



Ogdinie 



umiM7cz*n«. Ou2o oektwtz* byty 
podpwant. /munnnf obiaAi 
Wano wspomntM o bardzo 
<Jotx7* ro»M«2anvcA opQKh Do dyt- 
pozycp gracza zmum ckMxm (6»>e 
trytov walk) OprOa ouvwinvdi Atca- 
da I Vafaus Mode, mozna wybraC Teem 
Battle (walka dnuynowa). ^rvival toa 
jadnei. rueinacznie odnawtaiacei sif 
aaergii tneba nattuc lak naiwieoei prz»- 
jdhvnikow). awietme rozplanowanv Tune 
ABack Igra na czas). ewentuaime obet- 
r»6 aobte przyktadowa walka (opcfa 
VSMcM Udostapoiony tnt tez uenmg. 
0dDt wytywaiac Sta na niebtokiaacym 
pneowndiu dwnezy Mtf ooay i komto- 
tv Mozna tez fozgrvwac iw tdno w 
opcp Expert gdse komputei przydzie- 
la nam rOzne mme (np. zrotae ooa tpe* 
cpinv. Super Combo tub skocnplikowa> 
nego kombosa) o roanacym atopniu 
trudnodo NaftrudfMeitza klra przezru* 
czotu leti die prawdziwvcb mwirzOw. 



pet Combo ■ w lepo trakoe dolozvd dni- 
91m Super Cornbo'aem Banalne’ 

W nagiode za wypelniarte miaie 
otrzymuiemv dodatkowe posiacie. 
Opqe kanfipuracvirw a* bardzo doklad- 
ne I uwapladnieia takie szczegdiy pk 
podzial rurtd tozgrvwanych przeciwko 
kompuwrowt/cztowiefcowi Pod wzgl^ 
dem opcjt Street Fighter CX Plus Alpha 
teei neilepiei przemvtlanym mordobi- 
ciem 

Naiwczmeisza cecha serii Street 
Fighter leat przooibrzvmia mtodnoso W 
tei aferze no- 
wa weisp me 
leet wviat 
kiem Poyedyn- 
ki rozgrywarte 
z kolega przy- 
noBza olbrzv- 
miQ Iraida ' 
a t a n o w I a 
wspamela roz- 



rowym mordobiciem rta Pleyatation Fe- 
nta Capcom kot^ny raz pokazala swa 
Uesa. a die laoOw mordobut szykuie 
kolefne konwersie z automatPw (MA 
RVEL SUPER HEROES. SUPER STRE- 
ET FIQHTER 2 COLLEaiON. X-MEN 
VS STneCT fighter . MARVEL SU- 
PER HEROES VS STREET FIGHTER 
Piarwaze dwe tytuly n«H ewe pre- 
mieiy w USA iuz w peZdziemrku. akad 
iuz tvdio krok do Eirap0 



PS kiaza pkxki o warap Street Fe 
SnaPSX. 
mt tia 
poiawiC w okok- 
cach marca’96 
Gra Badzia cho- 
dnC fui Playsta- 
tion 2 (Type C 
Playsiabonl lub 
na zwyUai Play- 
station wypoea- 
zonai w upgrade 
(dodatkowe 4 
Mega) 

Kad 



4s 

s> 



Q. 



to 



CD 




Rzy M adowo. Sekura atakupc z powie- rywka SF EX*- Alpha grywalnodcia 1 
RadaeMK. dM* LXLKLK. przM.dei. glebia przebiia newet Soul Bladt'a 1 lest 
Ikoa dOFpnOd * HP. odpaM ledno Su- obok Tekksn'a 2 r>a|lepszvm trOtwyma- 



c e n z 







SYNDICATE WARS 






wsrelakim wtijonerom - ktdrzy iwof 2 « filmy 
wi - nas 2 stary, dobfy. 2 iemski paddi me ma 
Pf'V«»04c. W science fiction dominuje 
^ T .irlW e'«P<*fn'*nego. wielkich agiomeracji mieiskich 
' P'^®^ kfebiscfl sie mass ludzks, podzielone na 

decyduisce o wszyslkim. szarakew ciezko zara- 
pastylki chlebowe oraz skfajnych degenerat6w 
>«fy strzefijgcvcfc do wszystkiego co si^ rusza. 
— -Jl pr7ys?lo*ci. Iw6rcy gier komputerowych tOw- 
_ tryslcais optymizmem. Hordy ufokOw atakujecycb zie- 
.. policianci 0 hiper-kompetencjach. obl^kani naukowcy 
pfsgnacy dominacji nad Swiatem czy let zwykia wojna atomo- 
wa to tylko niektdre z czekajscych nas przezyO. 

nwiepoom A CO rob.e - 
fXMdstavMs opaansvitMNwu|*S«» okazia* sif bownem. iTw apolaczsn- 

I stwie wyksziaici 
I Is »« kasta zde 
I genarowanych i 
I maposiuaznych 
I obvMetek. coSiw 
I kaztalt anarcbt- 
J stvctny^ cyber- 
I (xaikOw. ubiera 
I jiWBb Sis ekstra- 

I BIWKkeiwyiy- 

I weis o o: a cOier- 

J ns cymcjme 
I cseatufscvch kill- 
I k« kazdego. kto 
I imsisrMpodoba 

* Jakby tego bylo 
mato, poiawdsa^ Wuranpa wpo- 
: »“ci Koioola Newa lT poki. kttngo 

kai W piarw- fanatyczni czlonkoww posKiguM siy 



sowei akaiermnacti Slarutemy (yup) 
»«bro|onvcb po zeby cyboigbw Icnary 
bnraudBilwbezpoSfsdn«t«kqd. «» 

K '9 i 



VI 



raise »** wykonaC cole azeragu maa, 
ktOra odbywais sif w rwjwifkazych 
rrMastach SwMta. Nia mozna nanaU 
na ladnoetainose • czaka naa 
niawiamych. porywama inzymarbw- 
tachfiAbw. wyfcradania bron. askony 
konvMiOw. napady na banki. przaku- 
pywama wrogich aganiow oraz cab 
maaa mnych rzaezy. kidrymi ru co 
dziail zaimuia aig korporaqa OczyvM- 
*cw naaz oddziol me muai poniazae as 
tyffco pMcbois ■ wokrzymich mansdi 
czesto mozna natknse st« na p«y»v 
grzaeznie zaparkowana przaz naiw- 
nych wfaaaoak • atanovv^ ona szybb 
■ bazpiaczny Srodak tranaportu JaM 
cbodziografMansoprawegry. toanWo 
mozna powiadziaC. iz powala twotn 

kfcmatam Cab akqa dziaia aif w cMm- 

nych iraastsch. bedgcych akrzyzrMa- 
niam tych z 'Czlowiaka-damolki* 
'towey androKiew* czy 'Baimana- 



^Iku 



.caodebMlisynL _ 









e n z j e 





9^ nMZ* pCM wicmnw w«- 
>10 i«tni zycwm. PrzAchodnw oboiQS 
8>Ci pod4Z8M do pracy. wn. kochan- 
Uw. paachodz«e przaz t*«ini9 na pa- 
Mch. b«(tt p< 2 am«uctaMc m« peiaz- 
dtmi priypominaj^vntl lukiuaowa 
poduizkowca. 

Cvwria uciaka||w 
panica na wUok 
tvoni, polwianci 
raaguM ostmza- 
oraz opr»am. 

Trupy laz^ we kiwi 
Ai trodku chodnt* 
ka. me wzbudza- 
MC udnapo zain- 
leiatowania 
w*iOd zoboiftnia- 
lai ttuszczy. Jak w 
mciu. Konwaraia 
t PC wyszla grza 
Macydowanie na 
dobia • zamiast 
iopomy^ taMek 
otrzymu;amv do- 
piasrczony iniai- 

>ait uzytkowmka z rendarovMnymi mo- 
daUrm bron cty lez uzbroieniam oraz 
garyatnit dobrang paleta barw w cza- 
•a 9V. Muzyka dobtogaNca do naazy^ 
wu (tfiyba, za kto« ma maczat) rdw- 
r znafcomioa podkiaM nvoczny Uh 
" lai Cicha, iMpokoMca kompozycie 



atanowia awwtne do dia kizykOw. tf- podigcaaniu w^a-r- - 

kdw czy wvbucbdw rozlaganoycb ai« tOw zrAa |iC:t«k4 o<MI ‘ 
w plaoarza Jazafc choda o kkt^ to Inog apiaw* IBM 
ladnym aiowem - bmgo. No. lopeiaby przaza mntaAg.-«r opr 
•fdoczagoipfzyczaptC. ha. ha Uda- byt w r«#cc 

to na aif znatoZC tadng powazng wad# zykg - ntor- ; - ’ •• to ?— 



diatago 



wyaiR 



taeramflw apeo 



>• •» 



giy. szczagoinia wazna pny poczatko* 
wych kontaktach z programant - jaat 
to bardzo akomptikowany system sto- 
rowania. Czasto zdarza sia. za w itt- 
worza walk! trzaba naosnae kilka pay- 
oakOw. by grupa zroMa to. eopown- 
na - Mawiaza po prottu s>a myla, Zdaia 
sobia jadnak aprawa 
z tago. za last to 
uciazliwold spowo* 

dowana konatrukc)a 
kontrolara. ktbry 
zbudowany zoaiat » 
czat z mysto 0 wyab- 
gach cry mordobi- 
ciach niZ grach Typu 
Syndicata Wars. Aby . 
w patni ciatzye aia 
g<4 nzaba poawki' 
m duzo czaau na opa- 
nowania kontrota's 

(CO naimmai lO go- 
dzfni, »o 

bia rnysjiw po ia> 



oacydo-A.:^ o 
byorzyaz Swiat. 

Tudao"*^: — T. cojaatdc&'o 
Tu izadzisz 1 dzwhaz. 

- CNa Syndyka:.; 
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recenz 




tOA.V.'V fi 
IHSM^y -.iv 



k. Niedswrid fi 



wydaC 






rekkoc^yC 



ntusWti 



rac)ontlneo4l*^kc 



4^0 I w4Mi^6w. 



Aby uro/r 



dD^idotnycb , do] 



I'iWilkolak Fa 
‘9wch potrah lat. 
2wd|gnie<n. Fang: 
kaepotaanach i 



. .f'li ni/i fHycb eaiH^ach. gdy AmigaSOO 
irnyin LemfBitETAni. a na jynku trzymaty 
>'iowr4, p£4i7v»ii.t s'O gra lAST VIKING^Zasj 
t: Afyg+n^lftyfn pomyMm Ob«^i 

tiwh ktd^ti uiVtia by1 

» Pliap^w. “Wyktf»gtU|9C 

fefl7<tego } wOfOw- Gra jHsiadala 
olbf«i|^ mo 
'V^ zd<w'VTkH%jtla Wtfk'. 



(id*** 



na*itK)w.iiM' dt» t*>i <iv ‘d 
lakiu - •wtr- j 

chwily I itln’t.i.* komponuia . 
klm.dtam ijfv Jadnak 
pfe.i*nui|^ 3if tO/fTiowy t<x*-rin 
pomtyd/y po&u.iami Alto* 

podk*.wl.iML.v-9^ idaalna wcnF' ■ w 
~*K<p- liA’ I paff a tij pow^' oa k u<f^ 

i-n? *v*'> W*r7 p 

7at»fwi'*ip>T-»T fmocionalnyrTt i«y 
Sla*‘ .'y pushnJi.v. Obfa. t>y 

Pok«..V'i 

ai*it<>;i<: uvvaga na qki-p ‘m pitp'hi I'.yy 

dft pf^ypomrfva gi^, j 

Connery cTyrtoy alu/{a do t !''*;. 



ufyty 



asadi pdrrv 
1 kAwykoTTV 
uae ^rnn da 



LOST VIKINGS 2 |TM gfj ba 
wmBC'/.M'i Dnhr.i opra«n .):i 
w^t.iip' p>. wyaoka grywalno^t' ■ ' 
rMwA I huTMiru prr^digijpi do IC] 
Mi’'V. r> > cy^ wrws«i{ fan 



kcjonoj 

paCTri 



Grafika 

Muzyka 

Grywaho56 



pawnyfn nwnancia 
9 ^ odcig»y 

M prfydatnych halpMiri zsayna \ 
korryanoMad na wdHTv) rgfct Gra Mbe I 
st« cOf»J trudnig||7a > Msza etapy 
M|mna «a^|&niQ nnwat dia [ 
I'M^sowan^Bprauy I 

i]0Svm /rnagp JKadaerny tocr3« i 

I^VMcgwggvmMns/ach Od sirog^s 
caMpm 

r 4 • ' 



9)^ ■'*« wyp.'.i.u^v jest w 
Omodnor^iaca mu 
^nt^nadtpryof'- lO/padtiu. 
^^3anw onan'.kpow ■ rspryfA^^uj 



Ogdinie 



LOST VIKING II 
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RAY STORM 





{ Posiadacze Playstation muszs byd sxcZdSiiwymt ludZmi. Naj- 
• Ispsze firmy robiqce gry (Named. Konaml. Capeom. Eidos. Squ- 
art i inne) traktuiq PSX’a jako bardzo wain^ czqdd rynku i decy- 
I dujq sip wydawad swoje tytuly wla^nie ns tq platformp. Jed- 
« nak istmaiQ inns, tez wspaniale lirmy, ktdre na PSX'a me 
' wypuszczq nawet najgorszei gry. Do tych firm nalezq oczywi- 
icie Nintendo i Sega (chod nie lylko> 



Ray Storm Jest prawdztws gratka 
dia tartOw zreemSoOwek IVipankiln 
rozwiazany system namierzama potp 
gui« mKxtnoM, ktOra lak na produkt 
gdzie w pawnych momemach ekspl» 
Z)e I pociski zasisruaia pot ^aai, test 
naprawdp wysoka 

Ka* 



I Oliiago bardzo si« rdznvilem. gdy 
■a reUarne Ray Storm'a «a<za<am lego 
•my Workir>g Oeaigfts. tirmy zwipn 
, m gtOwnia 2 Sega Ispod lei fQki wy^ 
j I '' kuRown wreoz rolpleial. Ku zaakocze 
, t Nu wszystliicli^ Working Designs za- 
■ i-^^powiedzial# zakodezema wydawanis 
gar na Saiuma (fat ostaimmi gram na 
ta konsola maia byd Albert Odyssey, 
Saga Ages, M^ic Kmght Rayearih i 
Lunar Silver Star Story Com- 
^ gatal W produkqi |uz znaiduie 
ee ga RPG na PSX'a, tymezs- 
sam mozemy pograc w Ray 
Storm, ge na kcenqi Working 
Design 

Ray Storm jest sirzetsnma 
w stylu Swiv's czy Raiden'a • u 
Mu ekiartu znatduie sie statek. 
klOry maustanne lea przed sie- 
bM • wyimata z wszystkiago. 

CO ma na poUadzie do nadlaiu- 
lacycn zewszsd przeownikow 
Brzmi banaktie^ I tak test chod 
wprzypadku Ray Storm'a ozna- 
cza to poiezne dawk« rruodno- 
ia. okraszons rewetadyim ga- 
hka I muzyka. 

Gralika w grze to istne 
cudo Wszvatkie obtekty Hacz- 
OM z Ham) $a trO|wymiarowe i 
zachwycaia pertekcyjna do- 
Uadnoscia wykonania Olbrzy^ 
ma wrazanie robia Bossowle 
znaiduMcy sip na toncach kazdego z 
aiapOw Pizeownicv rnoga znafdowad 
«a na rOznych wysokodoi^ dO do- 
gowadza do sytua^ w stylu lesies 
zaietv waika Z lakims lataiacym robo- 
lam. laez katam oka doatnegasz wro- 
ga aakadra. ktOra gzaiatuie pod toba. 
(Obpetlaiwcho- 
dz) na kuts kok- 
zyytyztoba 
Dodatkowo. 
w tym aamym 
mcmanc i a. czot- 
gedaceuheaw 
giebi ekranu 
otiMeraia do cie- 
tMogen. awie- 
zyezka lakieto- 
ktMaprzed 
ci«Mla wynurzy- 
Issipzpobiiskiet 
ptatlormy. roz- 

^ peczala nemierzanie op Tylko prosi sip 
>' omoziiwoSdwledemBporrtipdzvbudyn- 



ki. by mdzg zazruH mewysloimonet przy- 
lemnoSci 

NewoScip last ivchoma kamera 
CtwoaznaszpotazdwKlzimyprzezpra- 
wie caly czas z gory, lego droga czpsio 
zakipca we wszystkie kierunki poie- 
guncdomaruewztokowe Niezapomvp 
wrazenia. lekie zrobii ne mnie potpzny 
wodospad z trzeciego etapu - w mo- 
mencte, gdy nadtatywalem nad jego 



skrai. md| potazd zaczpi lecied w dOl, 
czemu oczywisae lowarzyszyla zmia- 
na kpte patrzenM. Wykonarwe eiapOw 
tez ukazuie kunszt grafikOw Potydzki 
w pokj asterOKlOw, waHu z wroga flota 
w gzestrzeni kosmiczntl. gdzie nasz 
statak lawiruiac pomiedzy wielkimi stat- 
kami obcych 
na moment 
kieruie sip w 
stronp Zipmi. 
czy przeiot 
nad zalanym 
rtagmpntem 
Francii. w 
ktorym pod 
wodp widad 
dachy wie- 
zowcOw Jed- 
ne lepsze od 
drugich, a 
wszystkie 
bardzo kolwowe i robipce wrazenie 
Muzyka towarzyszaca stg na wyso- 



kim poziome Spokoine (?) techno pe- 
su|o do tego. co dzi^ sip ne *kran^ 
aczkolwiek twOrcy mogii zdecydowfi 
sip ne dynatmczmeisze acid'owe & 
maty. 



Graffta 



Muzyka 



Grywalnosd 



Ogdlnfe 






CO 

CO 

Si 



CD 
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THUNDER TRUCKS RALLY 



), sivtetf. t*n zwlony rm do- ktOre nlaruto n»m |uz widywoe 

fvm YhACMm niM — j 



cf*od{i (vnt {bocztm nw potodziMZ 
za du 20 lodu. , b«dz)« duzy wyakok, 
0 ^ a* mozOK. 0 kurcza poopMC 



tetewmi. nvykta podczM mas«krov«» 
nia standardowyct) wyrobOw pf7«mv* 
**•• samochodow* 9 o. 



"• •••»<«»<. w Kuic^ povpMc I siu samochodow* 9 o. Mduzewam. 
*'• ”'o*t mooott n« z* wwlu z Wm pragnolo wiady^MSO 
I'afiW Tiki obruik to codzwnnoiO a kitrovMtica t*i wsnctwoto^ mt 
iv Thwdaf Truck AMy j«k n* rtzia po Bzyny i miazdzye. rtiszczyC, urano- 







a 




Md dziawiaciu kwrowcOw. z kUrych 
fcazdy dyaponure oczywiacw wltsn^ ^ 
Wfizdam Tt r^aiorrMst rozni* Mf in^.l 
dzy aoM przyapiMzeniam. mndalim T 
ludy. .'wiotno^ waga ■ wynynw- I 
(0Set4. Polacam zrtjIaZC kompcormt j 
pom>ed^ dobrym przyap<«stafltam t | 
li^otnoBcia na watnasy woz & 
dzo 4iybki. ala s*abd ooanc 
kibi. przy szciagoinia karfco* 
traaach, doayC czpaio ulagac 
czamu. Natomiasi uka wpar c>»Zka. 
'partcama krowa’. to aa n 
ma szana na zwyofttwo Pic^ 
ofaruia nam dwa rodzata wyM 
Cacuil Racmg oraz Er^Affanoa 2 
my od tape piatwszago Muszp 0?" 
wiadz«e. zaniacotiavi 
zavnodtam $a to iwyczaytt wyic^ >i 
po niaZIa pczygoiowanych traaatfL ' 
Oczvwitoa mozliwa lati korzyaiana A 
za wBzaikiago rodzaiu skrotdw. 
uwapa. ladoych krika razy zoactmt 

z glOwnai drogi wMnia w poazukiwt- 

nni owych akrdtdw, zdarzyto mt «a 
wiachaO w fikM dziur^^|M|^‘N 
zadinsKM^Sr 4 
daio a>a '*©(4 



wyboiatych bazdrozach rrvogliSrrry po- waO wszystko CO sip 
azalac tadyrwa przy okaqi 4x4 HatdCo- pod kola nawma No to 
ta (mazty. ala wybrtma wolny) oraz Ta« taraz. dzipki grup« Ra- 
Ofiva: Off Road (rtaraszcra ma trzaba fiactions <Oastfuct»on 
bylo trzymaC »a iciaia wytyczonai tra- Darby 1&2I. macta 
ay> Po raz piarwszv jadnak rta arar>a ku tamo ok^. Wy 
wkraczaia ta wialkokolowa potwory. bwraC mozemy apo- 





za -cji# i 
rtra dodawalim 
3iZu. samochM • 
wiarzgal|Bkuatary 
Mozrta alf ukzara- 
tknfd na malt to 
tlinki 0 tttomych 
leianKi' gdzwio ■ f 
two da aig wpat^ ^ 
a potam pozotuj^ - 
luz tylko wvw^ii'’* i 
tia z wy*ogu 1 

krOIkim trarungu 
mozamy wvtiario 
wad |UZ w miftrto 
itwacb Zwyc>o 
atwo lutai ma ftat 
aprawa az Uk pro 
St*, ma radza «M|e 




re 
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edputtczw; *ob>« zadrwgo z wyMgew. 
^ PO ^»kol^c^tnlu Mzonu mtmy 

B,^BiJkonct« wystarcZMC* MeM punk- 
uzyskmamy awant daiai: naatap- 
KF **V »a»n to nowt iratv. wynzy po- 
jr ziom trudnoaci ltd. Oltatnim aktam 
j kartych roi0rywek 14 zawoOy na sia- 




ao poiozonych okaticach. Czakai* na 
naa m.in tropikalna wyapy 1 gOfakia 
ynoaki Steamy na ttarcia, a strzaika 
mfemtuia naa, w lakim kiarunku po- 
winnitmy 
lachaO Po 
dotaroudo 



nawat 0 
160 atop- 
ml I oczy- 
wiacia od 
naazych 
chaci. a 
wlaaciwia 
parama- 
trOw wy- 
branago 
potazdu ntlazy, )aka obterzamy droga 
Mozna wsptnaO sia na wzmesiania. e 
cantymairy miiaO kratary z wrzaca 
lawa. obiarao iraaa na pozOr ma do 
:hama • to taaiyatko gwaWowma 



podbiia miodnoao tej giarki 
Zdarza sig takza. za z rezpa- 
du wpadniamy w lakga prz^ 
paao. z Inorai kontplatnia ma 
wiadomo lak ala wydosta^ 
f Nic sifaconago. mozkwaiaat 
‘ wazwania na pomoc helcop- 
tara ' A ns zakortczama aazo- 
nu badzia oczywiacia aialan 
atwo na stadionia. Jak juz 
wapommaiam mazczama wo- 
zOw na czas ma taat dziaon- 
nialatwe. sia od czago laat w 
kol^cu opc|S praktyki Moza- 
my tutsi bazatrasowo zapo- 
znaC sia z obydwoma rodzaia- 
mwyaogOw. a pfzy tym prza- 
taatowac wszyatkia dostap- 
na poiazdy. EkaVS dodstkiam 
gaat takza opos Multiplayar 
pozwalajaca na zabawa az 
dziawiacHi graczom I laazcza 
ta awiaina grafika Podczas 
lazdy mozna natknae t<a na wraki flat- 
kow. na wpOl zakopana w tmagu aa- 
mocbody (cOZ, ma kazdy ma kots wial- 
koao siodoly). a nawat na potagi ro- 



dam z Wysp Wialkanocnych. No 
I wtzyaikia obiakty sa w palm tfOgwy- 
miarowa Do tago dodano gaszcza pul- 
sugaca muzyka Tactmo Iszkoda. za ma 
coa o atra ai az ago) ■ guz msmy naglapsza 
taranowa wytogi na PSX'a Pozycz od 
rodzicOw aamocnod, wprowadz kiika 
ulapazan, dotzuOolbrzymiakolaapay- 
nagmmag gadno atama s>a wtady pawns 
- Twoia problamy z patkowsmam zmk- 
na raz na zawaza 
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I^D & COINfibl 



Prsca nsfernnilca to ci^rki kawatek chleba • dvspo?ycy|no$d prze; 
dwadziftici* cztery godzlny na dob^. szkodliwe warunki pracy 
< bfCk Swtadczert socjalnych, ze me wspomnieb o wykonywamu 
lak zwanei .mokrei roboty". Ale gdy trail sie okazia zaiobienia 
pani milion6w dolardw Itak r\a poczetek) i dowodzema 
w>elotyaeeczr>e armie w Swiatowym konflikcie. me moJna takiej 
•lanay marnowad. 












No lak. aleiett maiyeKaegOl • w 
onsw codtiannei prOtno smfcac takich 
!>9ioszaa w ti^vce .dam 
praee* Woiny o dormfwqe 
nad iwwtom. odpukat. rez 
nikt me toczy Ale prewdzi- 
wy ruaemnik must cwiczyd 
*woie uimeietnoaci. Beze- 
goirae leiR lest stra»o«m do 
wynarectt. C 6 Z wtedy robi^ 

Kupme PSXa i grf Command 
ft CoBQuer. kiora umnzkwi 
zabawre |u< dzitl 



rua ipkis dodatkovM szeM. 
r»e w wefsf na fconsole) Na 



kament vtanuakiv nttarnnk. 
fakim tie stamemy, zaroia 
lylkn iMiTHifce pianiailie. a>e 
pny natmm et rakt me bed^ 

Mr na» pytae, czy pnypad> 
kiem efco ftc/ym my West 
Pomi Wyatarezy wlozy< 
ledrta t dwOch ptytak g«y do konaok ■ 
BlgM wygodme w oezokiwamu na In- 
na I ptoeimy me regulowait odbKimi- 

Wszystko lozpoezyna »e od wy 
brand sirony, ktOta bydzwny wspie- 
rsc w walce o dormnaqe nad 4 wtatem 
> lego nafMekazym ^wb«m ■ iwwwi- 



sem wytaczarve zaznaczonych lad 
nostak przaz przvpadkowa khkn>fe* 
gdy tymczaaem obek toczy »e - 
Duzym pkisem Mjfozmarcemem |pp 
slopnKNvo vvprowadzame lednosiek do 
wafti ■ z mail na tnisie Ajesiiagospe 
ro: zwykii ZOtniarza z karabmarm. z 
wyrzutniami. rzucartcy grarvtv. cry 
aaetecy ograem z motsoy Potem po- 
imaaia sit lednosiki zmachaninaaaa 
czolgi. ponowzloty it> 
kie befakoptary oftzu 
towel. tb*zcte owak- 
sze I ailnieisze c: ■ 
gt Rowniez rozne- 
rodnodC budynkon 
zwieksza sf piavwa 
CO mnie Podioiiic 
mamy me tytto prze 
Iwdrnie Tybanum. 
koszary. elektroMine 
• Construction Yard, 
ale I labryke sprz«(a 
latatacego. oeziueac 
warsztat naptawczy, 
wiazyczki. roznaga - 



kiei nela flez »oSlinki • iranaralu pod na- 
zwa Tiba f ii m . .Oobrzy* w tej grze to 
<601 - Global Oafenso Imnaiiva). a 
(Brotharbood of NOO) Pew- 
nre wateoac z Waa od lazu zlapie ra 
dtugi ktaali. ktorego uruchomw- 
nka «MMpn<d nam gre Rabalia 
NOO rc«mna Sirona Mocy ■ takie 
«am !. alazBaunOwooiB.-- Pabe- 
■4 1 Negttsm gry okaziya stg raczei 
$wiet« Wuir>a fanatyk^. a gracz 
toy* dowodca oddziaiOwt must wy- 
konwMC tozkazy Seiha (fa|oe imiy. 
na? to tan tysy w baracia 7 anterv 
ka > Wano zagraC obierrM strona- 
rre. to rakby dww tdzrte gry- dwe 
/•^tawy preinasiu nvaa do wykona- 



mury. baryiadyl 1 wraszcia natwaft- 
aza zabawki ortritalna dzialo 1 UuAH 
atomowa dBE ' 



iadnak to. co bedzwmy iiiiieit^ 
iZy od sirony. ktora aramv. 



bon me ma 
wia!e stfaie- 
gii. a la z 
pewnoacia 
jastiednazn^ 
laps zy cb . 
wigc pownm- 
dmy s>e cte- 
szyC. za Wa> 
siwood Slu- 
dloa zroMoiei 
konwerate - z 
raszta bardzo 
udana. Moza 
lylke ptzydela 
by sie open 
zwatmarwa gry (bo na PSXm dziata tro- 
che za azybkol dcpOki na ekrame me 
ma zbyt wwhi oddnaIPw. ale mozna 
sle do lago przyzwyczaiC 1 przy okazjr 
wyrotX sobia refleks Starowama 
za ponsoce pada ma laat moza lak 
wygodna lak myszkq. ala kilka klawi- 
szy pozwala na szybkia pczaleczanit 
opcii. Niaco danerwiitace rest tez cza- 



zalezy od sirony. ktorf gramy. ( 
I NOO maia boMom rpzi 
- dla przykladu Rebaha 
marzami (1 poiazdamil 
ogtan, a GOI rcti r«e posi 
jakta ma czotgrl 

Otdym plusam lei gry r 
kawy porriyal iwiata. w 
dziaie akcia. $wiatowy 
wpb^ 1 zloza Tyberiym 
k<ei przyazloici wydaie 1 



intryga- 

i 8 k na aiiaiegit • sakwi 




jSenmf t damo gry. 



Pr7BC«2 c«tk>*m ipora riodC gtaeiy-nu 
memory cardy A ttk trzabamzbree eiv 



trownia rea wyl<c<y pr«du ;l. 

A teru oar«a<alow(a. 1 1 * I '~Tul 
Hmnim. tometatafiltf fo|ieeafti||£ 
dnela. znacry »>o <>o jaypade t(Mn|B 
te|C«- txaC ^ 



lak dana«wuf9ca 
2 a n I a d b a n I a 
(wdfCdw) nta 
« mozna nagraC 
lyiuKli w czasia 
< tadynia 
po przaitciu map 
'V". dost^giny koiat- 
nt k^v A wy* 

» ob'afcia sooia. 

i^^a ^fzawtoiniazbudo- 
wai«c« caHuem 
a r ■sSSf^ poyiuing baza z 

^ z*i<^ ■ >•- 

y^raz zasianawia- 
' da •)«. lak do- 
brad tif przaawrvkowi do. . Coinatruc- 
tw Vard Nie ma mocnych - atoo rio- 
uda. albo trzaba bgdzta zaczgd mt*)a 
od nowa. ^woduia to. ia w mo^ 
fta pograd aobw uocha dtuzai. niz by - 
sif wydawalo - czyzby twOioom giy na ‘ 
tym wtalnia nlazalo^ To ia juZ wolf 
miad aitarnatyvy«; zapiayvw. albo tut 



Rago. ktOry v/yd^ nam roztuuy) 00 
rostei mesa • me^olo n y, 2 wyrazam . 
zmaezanM na twarzy - az chca s>a skoiV 
czvC 9|t zaby mu tago oszci^zid .. 
nowrMddtugastfonaiaatoakaiM. ale 
gratae NOD. zdaiamy sob«a sprawg 
>a Sain jaat Umi tanym. raz seg vvyda- 
)0 na poczgtku Gdy otizymujoiTiy od 
aiigo lozia.’Y. 

.fnamy wiaza- 
Efla. aanw trait- 
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Gryvya1no56 U 



tyzaia A gdy 
|uz przvidzia 



Ogdinie 
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CODENAM^: TeKiKA 



■... . przvczaiony pod 

drrmarm Ad'anaiina bf^kawiczr»e 
'ozcfiodzila s>o m |«go oeke KanJv 



a nagio zza zauHia wv^i akiwai na was 
oecv^^’ To bylo utvu la co? Sofca 
podskalitwalo U do Qarc a I A >odnah 



wyt^ul "fl raktai Ofaz )ttSK» \ 
mnych MMwo> ktora spowoduM u 
majod lago gracza aadysivc:nv 



rub'aZni koszmarne 



rych saanowatam juz it bty na Amis«. 



oa sf ra dafdzo Amumcia aiylAo m 
>> ooczv obcych do ubicia lase cort: 
— . wia o|. a wraz n wztoaiem Uo 
one •-h »a 0<v coraz bardziai wyt'.i 
" na nasza strzaiy. sa coraz ap'v’ 
ruat I N>a wystarezy strzaMC od» 
.. nD(> finia. bo taka laktyka szyb(3 
ii'.'r 'insraoaade kramy wraczfM-*’ 
r; Hj-ff w. gdzia takicb toatOw >ak m* 
jast x>yto Tula) trzaba rrttae laMi 



>zoac> kiorych gmal ' 
cza'^iach W rp- 
•iMr«k pulsacvinv Z 
pomwazczerKu ce- 
iwym Spojrzat r^a 
K 45 sztuk To n« 
|ia> I przaHcnal Slinp 
I wypadks col. co 
iktzyzowama snu 



PrzvDommaio p ^aka mialo cztaty 
•sogi 1 twarz c. jwiokaMM Nagle 
ooataia go pan ka. skiarowal lulp 
*wn}ej bcooi na obce siworzenre i 



.DIE. VOL 
KER""’ baz 
zs ipust lici 



wszystkich 



W lakt wyatnMI 
btyskiwalo aeU 
stwOi podskakn 



Wreszoa ekspic 
■weazczenia ■ 
uiwa Strzaiac. 
doparopoettwAj 



me nte isinwta. a 

«o tylko matnw- ■ ^ 

je amunicie 

Opu<c>i bron I i 

opart s>a oaa»- 

na ciazko dy ./^ ^ 

szac To lie •'» 

r»«T wteszete 
skortezyC - po- 

mytlal ■ a la por loge irMZCzyC to p»- 
kks Wrewce w 9»o*towai na. przaia- 
ddi>iai broA. >al mocrxai kotba > tu> 

szyi do boiu 

Kiady para ir>: tamu kun^l za* 
prosi' fT^'ire do -obia mOwiac 0 super 
twwinei doomc watei gr?e. raczei mu 
r-* wwfzylem k « myilalem. za moze 
byc bardzio) kk naciarska ■ wprowa- 
dza>aca w r^asir >j grozy gra od Ai>er> 
-| Trilogy (parmatacie jak 



powoli mnie zab«raC n 
n>ebezp«czny Swiat p'r 
ezynamy posiadaMc ni 
nek. ala wraz z la 
zaczyrwny upgradeowz 
nal celownik iasero.-.y 
kwy" Z czasem .-.n .-i 
wee coraz lepsze na- 
lotalnago zmsz- j 



0 podw6)nej 
mocy. 



! za lazem krzyezee 
MOTHER fUC- 
ipamgtania pocMgai 
K w myalacb tych 
mmM kidrych utracil 
M porrMeszczerwe loi- 
1 iwiaiei. a obey 
rti od razOw wiazek 
rb na wtegoodwiok 
dowai ocbiapuiac po- 
AiZie> siizeica swo»a 


1 stworzyli kawatek sw 
do grama Jak ktos i«s 
myllil, to cbodzi tu 
koleirty baidzo udany > 
wanych rta pecetoweg< 
Do gry wprowactzi 
ne. wspartiate intro. > 
vmoumr>ie opad dol< 
wysokoiC kolan Dz'V 
psycl>odeliczrte miro. 
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♦ywat w lago ' ' 
Obrazy. w w>«k i 

1 strosztiwycb m c 

dzwrzyi u j 

zrtalazMytym w 
1 townikipm laser " 

! wskaznik amurur i 
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; Nagle z korytaiz 

przypommalo I 



c e n z j e 




!K« OBCY • 9 p«M/er fj.-; nam modliC si* ab* w 
Topawi«tak»pamiataci«. Jakw^Q' rtasjaj brooi bylo 
cw/ycn sakwanqach Riplev p''" .'"V ■‘ilka Mtuk amunteii 
swo|t) 'wypfBwv' po Nuod rrocate rta\ Podaumowuiac. 

CO lakift czas mmi Jlary. pebv ma ^ENKA jest wspanietym 
jgUjifidfogi. Tak, te 'ptukwy' to ma- p<«ouktem — — *--• 
aej owt^tlary TwiVcy Qiy zaobaii oyc^/'-t nia ( 
takn. aby spotykane stworzan^ nie wspa'^K^'=i pr 
glupteio<erat>)ak>siei^2alaTvvo gwarani\D v 
Gcfy nas aauwazy jakii stwOr to padai drv , V 
M naszym kiarurtku ale nie po linn badziesz • 
proaiei, a zvgfakuFac, utrudrufac nam to nie wabaj 
.■asiiTatania 
go PozB 
tv'Tt t'afie- 

me w ktO- 
lei i odno- 
:y obcago 
;aws2e 
gantnia W 
ten sposob 
tyiko go ra- 



■le nyiejsca tyiko go lOfwtcie- 
I wtedy i' 2 eba bed/ia wtado- 
vnecaj amuniCM w jego c«<o 



6 nsiezaowazvc Wiem. 

19 (0 dziwni^brTmi, ale autorzy gry 
zatioszczyh s*e\_co4 takiego jak efaki 
7Bskoc2ania Gd^'--.'jr nas nie wkUi 
to nas nie aiakgje, T«.' ly mozna go 
od tyiu, ocho. dikwiddy. d; 



zakon- 
C2tn\kilka lad 
od Play- 
on. 

pfzezyii u--\c 
dluzei niz ki>x 
rmnui 



«wOf nadai •• ‘ 

do nas dazy J (v ' 

na pozosta- ‘ 

lycn odno- 
rach 

G'afika. muzyka. ammacja to jed- 
nak me wszystko Aby od gry nie moz- 
‘1 byto sie oderwac nvjsi ona posia- 2 ZaO>owu|cia zimna kraw przy 
daC coa lakiago >ak 'grywalnosc' I kb- strzeianiu i czakajcie. az celownik 
'net A tego mamy to pod dostat- namierry obcago i biysnie Wtedy 
‘•m 6dy zas«damy do tej gry po >az rnozecie byd pawm 100% ceinodo 
OMTWszy to z minuty ns minute, nie 

•nozamy sie od niaj odarwac, prze- 3 Obsarwu|Cie skaner, a ufaiuja 

siaiamy postrzagac oioczanie, a wi- to warn me raz zycie 
Uzimy I czufemy tyiko Vorytarza, ob- 

cych I nasz bijaca serca Nie laz d W meznana korytarze wchodZ- 

oodskoczylem ■ serce rm podeszio do ae schyiem i poswob Nw raz zdezylo rm 
girdla. gdy nagle vvypadalo na nvi« s>e MpaK z >ozp«du w jakis kory- 
giono obcych szwargoczac w swoim tarz. a tam czekaio na mnie kilka 
ezyku Czasami wydaja sie. za w pajaczkOw i dnalek 



1 Oszcze- 

— I cuajcia amoni- 
ere jak moze- 
cie, bo Tenka to me magazyn pelen 
magazynkowr do naszei super broni 
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Ogotnie 





nastepnym koryiarzu bgdzie pusto i 



rr,*nia spokoru. gdy zmenacka coS na 5 Celuicie tyiko w glowe. a wtedy 
•»» wyskakuie, a wtedy pozostaje wystareza t^ko 2. 3 strzaly aby zabiii 
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j t» to ■.Ht tfOpAkJ MM 

to SatOm kiObk BuQ*. 
u«Hu naso «k>pv 2 W*rr>«r 
Bros Zdecy* 
dowtiom s<9 
pd|i£ no 10. a 
moim oczom 
ukozM ill po- 
0U6 Mtchaolo 
J 0 ( d i n a . 
wfcomoonowo- 
M w Mike iM 
dsttu' Film byt 
rzoczywiicio 
ciokawo 

30 nc diibbmg - 

iS4 '"'Qw s?sa ogf«doi4; 
ottf w iitf rsgMafliwysao 



SPACE JAM 



na|Wi#k; j 



wdzOw No CM. ftoNzotoby noOiC «f« :; sioep*«^ Wojyocy zowodnicy w«M- 
aby 2 ladnapo pomyaiu byto wiceoj ; wi^-mwanciMja «jda labe lak 5*+ 
kasv I rak powotain pseudo koasyfaH^ ^24.00 sobw. gryza. kopA 0 

kaoiwwle •SPACE JAM- " • ' - " 

Dla (anOw kosza nit |Mt to 
otkawy produkt. jednak miDOni 
l«k Waineta. a coji tym idiie 
typu humotu, znaidl tu troUk| 
wy Na poczatku mozemy wybrao 
lodynczY mtcz Kib ca>y tu'^r 01. w kio-' 
tych to mozemy grac dnjzyna ka^plL^^ 
wKib naazvmf tltBlIca 
powy^Jnifta. 

V ogoie zakreccrtc, zai 
Its znardziemy Micb^i 
i kroiita Bugsa. kaczo- 
Daffyago. iwmkf 
ky. kota Sylwt 



spodonin w«M 00 glowach 1 »04(us 
mndo^ logo typu zagrart OzieMtamv 
gra pizesycona Iwmocem. kt4n> 
cnyb&lil wozmtiazy od samti r* 



ly syusn* po 10 aby zobau^ 
ktyte loszcze aramtcia nMNP 



Graffka 2 1 

Muzyka 3 1 

Grywa^noS6 .^.2 \ 



Og6lnie 



TEN PIN 
ALLEY 

Jeztii diodzi 0 gry sportsw* to 
mamy z C2ogo wytMaiaO. JwiH noz- 
nt. koazykOwki, hokata i kiiglal Tak, 
tak. ktegte Ten Pin AMy oianqa nam 



tr;y lodz^ rozgrywak oraz dwa sys- 
tomy puAtowania. Mocna graC same- 
mu, wmoP udDBl w tumaiu. liA taz za- 
grad dnjzynowo PonvySlano lakza o 
opci OanoMoa «i4Boni«n graczy, CO po- 
ZW0I4 batdziai idantylikowac si| za 
sworn iowodnikiam Qraiika ogOlnia 
mcT boioe |M doavo saoiwa Pizad- 
stawiono lam ni tyiko to. co niszbad- 
rs ■ graczo. tor ■ krogla Poataoa (no ■ 



C a 1 0 i d 
uzupehiiaaa cal- 
■uam mezla alakty 
dzwiakowa Jest 
lez itocna hon ;-:-;. 
kiady na pizykUd 
ZBwodnik nia zdazy w po<a wypuai:>d ? 
tak kuii . OptOcz tego na piytca 
um«azc2ono ktlkununutonvy fii'n pood- 
slawiaticy muzeum kiegli w St Loi:.' 
Podsumowuiac. test to produkt prze- 
znaczony dU bardzo waskiai grupy od- 
b«fCOw Kogoi niezbyt tym sponem 
zeiniareaowanego inp mme) program 
zupalnia ma teal w -r^wa zeoei 

P t o t fa * 
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Morul Kombil to byto CM. Mimo. 
M n« nftletttem (i nodal no nsleidl do 
mrioinikOw son to muato obwklywnio 
pTTyinaC. MK ropta/eniowai sobq 
lakifl eachy lak twiaina wykonania. 



Jedn4 2 na|wa2* 
r»*i»rvch each katdai 
gry tasi tabula Avtorzv 
g>er p(zaacigat4 alfg^v 
«MOnyC |Bk na|lai»24, COj|ie 
uwSM ptrychod/i im t latwo 
log lac2 2awa2o istnial taki go 
dzai g>ar. kiOry bral fwg otnewv i 
lilmow Gra taka miala zapewfiipn.i 
apnada/ |U2 dzipki samamu tytuiM< 
pnynaimntai 2 takwgo calozonia iu2 od 

DRAGON 

HEART 



s^ybkoM. znakomna po<us2an« si« po- 
staci. I chociaz firma Midway 2apr20- 
cza oficialnia wszalkim powigzamom 
Wai Gods 2 nedchodzacym MK4. to 
wsivwv zamtarasowani gcaeza wiadza 
o CO w tym wszysdiMn chodzi 

Po falach krytyU )ska paaioczyla 
sia po saionowai wetsp War Gods, gra 
to zawitala na naszq domowg maszyn- 
ka COz tu duzo mdwtc. razak rta auto- 
matach byto to kiepsba. to iuU| wca- 
lanieiasltopiei Zaczrtgmyodzawod- 
rukOw Sa oni lacyi .saywni*. baz- 
rudziajma *<a poruszafg (kazdy 
lazi lak gdyby rmal kq wsadzo- 
ny w wiadoma rrwaf- 
sea) t wvprowsdza- 
IS ciosy Wiak- 
sza natural- 
nose ru- 
ChOw wh 
dzia- 




iskiagoa czasu wychodzi lirma Acda- 
•n. kupunc hcancio od producantow z 
brsnzy filmowei. Jak film byl dobry to 
pawn* I gra ba^ riiezia • twiardzik ku- 
puRcy.czastotedttakbyliwbladzie Gra 
tago typu test Dragon Heart Opatta 
lMt ona na filmie. ktOry pamataoe za* 
pawrta pod nazwa 'Ostairy Smok* (Po- 
lacy to poirafiq tfumaczyei OsMiScia 
dm podobal m sta. mmo iz oglarMam 
MTStsia z polskim dubbngtam (dubbng 
suKi}. laez 0 grze rue mozna powiadziae 
az lak vMala dobrago. ctwd me jast otts 
laz naigoisza. 

Gra raezs) swobodnta opiara sip na 
scananuszu (czago mozna byto sip spo- 
dzwwaC po platformOwco) 

Intra gry 




wu laval. gdzie rdziemy w 
prawo, potam smok, potprn 
w prawo ltd I w tych kilku ade 
orach mozna przadstawie catp grp. 

2 filmem za wiala wspOInpgo to end 
nio ma ■*- 

Taraz coa na tamai uprawy • grafi 
ka raezaj zrtiarna. czasarrM lapsza cza- 
sami gorsza lspd(rzc>e na screen ze 
smokieir • przecrez ten ^mok to gsrst- 
ka wyraznto wrdoczyeh piksail). z dzwip- 
ktom rsezej rue itail^eL a z muzyka to 
napuwno *m mo wyszlo. Jezek po- 
wiedzwc na tamai grywalnosci to po- 
graiem w to przaz kilka dkizszyeh rhwa 
■ to wszystko Jadnym slowem gra nip 
jest niczym ppecialnyin (rtawei leSli 
c. r'P chodzi o plat- 

' loimOwki), 

" "r * ” nroznabytosrp 

~ postarad, ala 

aby byty gry 
"v;'-'-- dobra muszp 

niMictv byC I 
le gorsza. Grp 
trudno komui 
pOtociC. chyba 



lam (uz w lmpmabor1.1i Karsla ns sta- 
rym. dobrym C-64 W War Gods 
wszystko last Itk-ies sztuczna 1 mozna 
powiadziaC. Se zp- 
latuie po prosiu 
tandatp.’Co wip- 
cei, przv niekid- 
ryeh unaw«niach 
kameiy postacie 
wydaia sip bye le- 
kits tskie plaskip. 

Na uwagp zaslu- 
gu|e tylko przyetsk 
3D. kldry pozwsla nam na swobodrro 
potuszanip sip po calai aranie Jazaii 
dodac do 
rago mozli- 
wose rob^z 
nia usko* 
fcOw. to rze- 
czywiScip 
mozna tan 
trzaci wy- 
miar od- 
czuC. Koleina wpadka to dotyC diugto 
czasy ladowania 

Gustowny napis 'loadmg' poprzp- 
dza nawet wykonania latalrty' Jadyna, 
czago tutai nia spanokxv) to dobra mu- 
zyka. przpptotnria od czaiu do czasu 
r^opem lektora OgPIme. gra u zupat 
nia rtia przystaia do dziaieiszych start- 
^aitdipi Jetli to ma byc przadsmak 
^K4. to lepiej zaby la gra w ogOlt n« 
VirVChdtUku. 

- WsayMkidi far>Ow Mortals uspo- 
Ikafo lednak fimvi Midway ob«cu|pe. Za 
rezwaftP czpSC sarH bpdzia naprawdp 
(pi.'i-lORliptNto wr.paniaia 1 wyiatkowa 
MH>im^ nadziaip... 




I przatdzmy dale) 

' Naciskamy na 
pads I nasz chlopak idzio w prawo. ani- 
macia nezago aobia. idziemy dalai I last 
ony goSC. mestety nastawiony racztt 
Mogo No to ciach rmaczykiam w lab ■ 
|uz lazy, a fcrow tryslui z lego ciab Oa- 
lai sp drztwa do poprzeskakiwoma I 
inno przaszkody oraz spots liczba na- 
i przykrzaipch sip ludzikow No doszk- 
tmy do koitca I. mamy koknny lavai 
Co nowego^?^ Nk. inno tie ■ komec. 
Znowu musimy pomadiaC mieczem 1 
kortezymy level Tym razam na kortcu 
musvny powatozyC za smokiam. I zno- 
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ze ktos lubi tago typu ak^ No ■ isk juz 
napisalem wczeSi^ tytul robi swoie ■ 
gra mmo to. ze rue lest hnem sprzaM- 
lesipnieZle 

SnrMhs 
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30 LEMMINGS 
L*vsl 80: BASIRUSA 
AfMmteia: SMCEAAA 
EGYPTAAA 
ARMYAAAA 
MAZEAAAA 

ALIEN TRILOGY 

do po«C2«oOinvch Iffvsli 

2 OLeBBBB8J0NB9X3BBBBeBBBLS8evjeBB 
3: OV8BBBBBS4NB94BHBBBC1BBM8BCB16B6 
4: R366BB6BV0NB94BHeBBC1B6MBSCV166B 
8: V78F08BBWMNBS03LBBBSJBBDBB06IBBB 
6; TGBJL6BB04NBJYBKQV8GSBLFSLFB9BBB 
7; QQBBB88BYCNB233ICKZBTLeLOBZFV9CLB 
8: ROBG1BBB84NBZ4BFKZBTLBL0BZGB90VB 
9; LV868BBBL8NB0TVKLQ6M7BBGB3G290BB 
10: Q7BOVBBBFflNBQTVKQVBM73BGCBHB9FLB 
II: 03BKSBBBTHNB92BPL3BTLBLLCGH29G38 
12: QVBG3BB88RNBBOVRLOBBOBBBCBJG9G6B 
13: Q7BQVBBBOWNBXNVNBVBBBB6DB7JV9GVB 
14: SGBQQBBBO4NB9FUOVBBBBB0CGK69HBB 
IS: QVSP96B8PRNBIFLHJ7B8BBBB8ZKZ9HBB 
16: 4QBK3BFGB8NBLTBLQV8TL8L6CGLC9HB0 
17; 478OVBFOYMNB9VWQMGBTLBLGC6L08HB0 
18: 8QBNNBFGPWNB9VWWQVBTLBLGCGMC8HBO 
19: 2G86BBFGG4Ne918QQVBL9BLFCGMW9036 
20; 088BBBFGJMNB933RKLBL9BLFCGNF9D3J 
21: 48BFGB8N6HN8946SPQBBBBBFCGN09C3H 
22; 43BB8BFGRMNB9M3MQ6BRLBBFC8PC9GU 
23: 17BN9BC074N6QLLBQG8DZBBJ63FW9F3J 
24: 23BNB8CDOCNBDT3BQVBOZBBOB7QC9F3J 
28; 3GB8BBOF70NB948BNLBDXBBGB7O09GVM 
26: 17BB6BOfCONB9F38M7BPXBLGB7RF96VM 
27: 47BJLBFG1HNV9WVGQVBTLBLMCGSH94BM 
28: 6G8JLBFG5WNV9VWGQVBTLBLMCGS294BM 
29; 78BJLBFG9RNV94BZOVBTLBLMCGT0648M 
30: 78BJLBFGJWNV948ZQVBTLBLMCGVM94BM 
31 96BJLBFG80NV94BZQVBTLBLMCQV094BM 
32; 97BQVBFGSHNV94BZQVBTLBLMCGWH94BM 
33: 97eQVBFGlMNV94BZO\«TLBLMCGW4948M 

Oostfp do ChMt Monu: 
ilkokodwpte 1G0TP1NK8C1O600TS0N 
Modn* um uttswk: ru*rn*Uo vvsTysHco. 

6LAMIMACHINEHEAO 
N» okrwilt tytulowym wd«n«; 

NiMicortczono omunlqa: 

NiMkoAczon* •norgw: 

•L1KKH«L1»ttMU«K»llll»XKKK«t||(L1 

Kody do pouczogdivch Lovoii 
1.2; QS8NM LOZCQ 4HVfVGE 
1.3: TDM7S UH80T XOSBE 
1.4; V01PPJCP6VH4UU 
2.1: 0F20F OHXBY OE96W 
22; 42W3T JGK-R 8K5H7 
22; VR4H 6E206 SHCMM 
2.4; 1NBCXCXViePA3K1 
2.8: ZFOXD Y6KXJ Q2NGZ 
3.1 ; 2XVSO AH03J S2MF- 
32: W0J8H 3YBO -TFRU 
32: TMYOH OMZDU 3CZFK 
3.4: ISOJ3 1306PV2MWB 
4,1: YCTS6 PUUKS 28SOI 
42; 028LH U0UY4 21FSO 
42: WS7Y6 HOPIW 80FGK 
44: 2RHK4 R89RU ZIIT2 
END: UP406 C42R1 2MP3P 



BLAZING DRAGONS 
Hulo korteowo gry; 
V?U8MK 4N6LUL OHW8C6 



COMMAND & CONQUER 
My oto GDI: 

2; B90TX0200 
3: ESP04F557 
4: SHDPH0B4T 
8; OXL3NYNNO 
6: (AXRHeZUS 
7: GTJ2NBE81 
8: PH7UM051 
9; UKKRMGUZK 
10: SHV8R8PR9 
11: MWRUN47H6 
12; 0MB4I1IMS 
13; QGQBUDGMG 
14; OX3U32AYX 



KodydItNOD: 
2;C99fAXKW8 
3: KOnOXZTW 
4; ESK9I9FHM 
8: WI80ASRS8 
6: 8PHtMR83W 
7;C682ETIMY 
0; GTK1EGBQN 
9:OXL36WZPT 
10: OX3UKOP94 
11: MEY28UCVF 
12; 46P88LIUG 

DESCENT: 

PodctM gry wpltz kody; 
Oosigp do wtzytikich l«voU: 

WuyttkM klucn: 



wofcUdomortu 



Oodmkow* bronio; 



Aby przytpiMZve grg: 
Aby n»cnmt urczg: 
RozjMnie korvurw; 



FADE TO BLACK 

Kody do poszoogOtnycb Laveii 

lB#AII#a 

2 

4Ha A 

saaAiiii A 

7a« A» AK 
eaBK ABs 

9AXHABA 
10» ABB AH 
IVBBMMBM 
I2BAHBBH 
I3:«»B A# A 

FINAL DOOM 

PodsBc kod MIB6ZKCRKH rozpocsMsz «ptzod PLUTON1A 
POMdaNc wuystkM bronw i inno ulops^ 
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FIBESTORMTHUNDEHHAWK 2 

Kody do l 0 velr 

TH2STATE 

THK4SUTQGCG2Q 

DOHCS1GKGOH5A 

MCGKS1G0G06KHJ2 

C8GGS97PSOGGGP2 

OKFGS915SSGCGTQ 

EKE448P5SOGOGH2 

V0EL4C99O40GGAO 

KCC8489T040CGKA 

ESCK4C21O80OGS2 

R4B444551CUGHIO 

FGBG40TI1GUCHOA 

6GAK2GOHIKUOHEA 

GEX 

Zapiuzui gro nymai RI i tuoinii: 

99 nC • G(Ora) • ▲ (XM Pirawo) ■ 0 
nMmwrletno44 - X ■ 0 O G 0 P 
skok K«GGOPP 
ptomiert - X ■ D 0 G 0 P 

IMPACT RACING 

|iko haslo wpiM ‘l.^.lmnwW aby otnynaC duro brooi 
INDEPENDENCE DAY 

Wybwfi ponom irudnoio .NORMAL*. VMoca .LOAD* pod- 
cas gdy AM bpdzie memorv cord'a w konaob i napisz kody 
dolavah: 

lAtehmgton. DBKMO 
Naw York. GBKMX 
Pm LLSMX 
Moscow; NL9MX 
Tokyo; R39NF 
Oahu T59MX 
Las Vsgas; Z99MZ 
Motharship 399MH 

JOHNNY BAZOOKATONE 
Nwimtanolnosc - PILCHARD 
Ooctop do laveli - KRISTIAN 

LEGACY OF KAIN 
W siwemoiv nacXnii; 

G P G D P Llawo) SELECT - dodaie krwi 
PPa«6DPL SELEa - dodaie rnagy 

LOADED 

Ufuchom gr« w irytM Nonnal. wlpcz opqa • preynzymai LI 
I L2 pmz 10 sekund Nastoprue twci4ni): 
vnuncia • D P • L P • 

89owie - PPLODGA* 

«YbPr levalu - G P D L ▲ • X ■ X A ■ • 

LONE SOLDIER 
ZipsuAJt grp I nasiini): 
niasmtenelnoso • G L • A G L 
dostap do levek - D P • A 0 P 
wsnrstkw bronie - P D • A G P 

LOST VIKINGS 2 
NwSmierTalnoSC CH3T 
kody do lavok; 

I: NTRO 
2- 1STS 
2 2NDS 
4; TRSH 
S; SW1M 



6 WOLF 

7 BR4T 
8: K4RN 
9: BOMB 
10: WZRO 
II; BLKS 
12; TLPT 
13; GYSR 
14; B3SV 
16: R3T0 
16. ORNK 
17; YOVR 
IB: 0V4L 
19: T1N3 
20: 04RK 

21 H4R0 

22 HROR 
23: LOST 
24; OBOY 
26; H0M3 
26: SHCK 
27. TNNL 
26. H3LL 
29; 4RGH 

30 B400 

31 04DY 

NANOTEK WARRIOR 
Kody do levoli: 

NORMAL DIFFICULTY 

2BAX ABXBAX 
3ABX ABAXBX 
BBBXABBABX (bonusi 



6.ABBXBAXBX 
BBBBXBBAAB ftwnusl 
7X AXBBX ABB 
8BAXBBXABX 

HARD DIFFICULTY 

2BX AXBAXBB 
3:XBAXBBXBA 
BBBAXBABBX (bonusi 
4X ABXB ABB A 
5BABXBAXBX 
6;AABAXBBBA 
BBBBAXABBX ftwnus) 

7AX ABXBXBA 
8BX ABXBABX 

PANDEMONIUM 

Podajpc kod AEMAEHL oirzymosz dosipp do wsiystkich 
plonsz. 

RE-LOADED 

Zapsu2Uf grp ■ przytrrvm^ LI i L2 pmz 10 sakund. A potpm 
naci4ni|- 

smuncja A LLL B A 0 
zdrowie - 0 P L A P D 
wybOr Ipvelu - I A X PB A D 
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WARHAMMER 



Bi|8tyki. wYdcigi i zrgcznoiciOwki to najliczniej obstawione 
rodzajs gier na konsole. Do nie tak dawns gry RPG i strategie 
byiy domen^ komputerOw. a producenci gier na konsole pod- 
chodzih do tych tematPw z pewn^ taka niaSmtaloSciq. Oopiero 
na PlayStation zlamano tf zasado i postawiono na rbznorod- 
noiO tamatyczna (mogp imtalo powiedzieb. za wlaania to przy- 
czynilo sia do tak wialkiei popularnoici naszaj konsoli) giar. 



Osobtacw znam wiaHj kidzi. kiorzy 
.przas«db «a ’ na konsola dopwo wta- 
&/. goy zaczaty na 014 poiawiac sia gry. 
ktora uprzadnio na konsolach byty rzad- 
ko apotykana t| atraiegie. logiczna. 
P^zygodowa 1 RPG. Pomzei znafdziaoa 
opia do matuzMV 
kowat stratagi 
laka z pawno- 
*cia last War 
hammar Sha- 
dow of iha hor- 
nat rat. Bylym 
PC'towcom I 
miloantkom 
Warhamma 
Fantasy Battle 
gry tai nia irza- 
ba przadsta- 
wiac Tym 
prarwazym pontawaz warsia rta .grzy- 
ba* ukazata sia trochg wczaSniai. Ci 
drudzy natomiast grali w raq .na zywo* 
na makiatach z ligurkami Jadnak za- 
rOwrto ladnym 1 drugm polecam zagraC 
w ma na konaok (PC'owa warsia wypa- 
da przy maj Wado) W Swiaoa fantasy 
tak mz last za zawsza ktoa z kims to- 
czy txtwy. potyczki czy wojny. Swiat 
tan bowiam laat bardzo niaspokojnv. 
wiacznia zagrozony woinami miadzy 
rasami (nta myM z raststamil Chorobk- 
wi fartatycy. lakimi sa Skaveni (dose 





1 ; 







duza laszczuryl wraz z innymi mania- 
kami lak orkowia. gobliny. irola > inm 
prdbuM Ptzy pomocy ukradznnago ka- 
myka zwanago Warpstonam wprosva- 
dzi6 w tym Swiacia .mafy* balagan 
zwany Chaosam Ofkowie coraz Sma- 
la) naiazdzaia 
pogranicza Im- 
parium. od- 
dzialy wticzai 
lazdy pala. 
morduia ■ pla- 
dru|4 domo- 
stwa oraz po- 
siadloaci Wta 



nawat moza co# zarobiO Jak to zwy- 
kla bywa poczatki sa irudna (ala dla- 
czago im dalat tym trudmai 71 ) chwy- 
tasz s>a slabo platnai mis)i. ktOra zdoti 
Cl zatatwi£ Diatrych • TwO| doradca. sa- 
kraurz 1 skarbnik w ladnai osobia W 
miara wykooywania kolainych zlacan 
(pozytywnia oczywiScia) b^ziasz aia 
powoli bogaol 1 rmal szansa zwarbowse 
nowa oddzialy - luczmkOw. kawslana. 
artylana t mna Bads taz oddzialy 1 po- 
Stacie. ktOra przyiacza sia do Ciabia rsa- 
odplatma kib za przysluga np krasnokt- 
dy. alf czarodziat 

W czBsie gry badziasz oparowal na 
dwdch akranach Piarwszy z mch to 
wnatrza wozu Diatncha U tego gryzi- 
piOrka mozna zapisac sun gry. przst 
rzaC opisy oddzialow kiOtymi dysponu- 
lasz. obafrzae kwastionariusz (ksu po- 
tworkOw. z ktOrymi mozssz sia spo- 
ikaCI kib sprawdzic czy nikt me zlacH O 
IskMiS robotki za duza ptamadza Orugi 
akran. to akran pola bitwy. czyh sam 



niaspokotna czasy 
irafiasz wlaSnia. 
kiady zaczniasz 
graC w Warham- 
mar'a Wcialasz 
sia w postal do- 
wOdcy najamni- 
kOw I wraz za 
swoimi dwoma 
skromnymi od- 
dzialarm (pwctwly 
I kawalarHl starasz 
sia lakoa wyzye. a 








miOd Warfummai'a Oostaiasz sia do 
mago gdy podaimuiasz sia wykonsma 
lakiatS roboty kib gdy wpadmasz w za- 
sadzka podczas marszu. Walka loczy 
sia na trOiwymtarowym polu bilwy 
(lasy, gdry. rzeki. domy 1 mna przaszko- 
dy taranul gdzie stanaasz swown nt- 
tanvtymi oddzulami przaowko oOdzia- 
lom wroga (czasto kczmaiszymi) 0 lis 
na poczaiku przy malei kczbia Twowfi 
oddzulOw ma badziasz sia zbytnio prza- 
maczal, to pdZmei gdy Twots armis ba- 
dzia kczyC ctz i asiaC > wiacai oddziaMw 
to opanowania tago co dzieia sia na 
akrame gramczy mamal z cudam Mas 
do wykonania last okolo cztardziasiu. 
lecz ma kazda badzw Ci dana wvpetrsc 
• czasto trzeba wyhiarae. Niaktora z 
zadan (tych natlapiai ptatnychl to czy- 
su podpucha. gdyz przawaga wroga 
last tak wi^ka. za zmeoa Cia on z po- 
wiarzchm ziarm piaiwsza szarza Po 
skonczonai brtwie (kib zaraz na poczat- 
ku) nalazy dokladme przaczasaO laraa 
pomawaz zawsza mozna znalaze w tra- 

Pi(a_ 





Scf ny z damp gty 



wM cot oekawego Poukrywsn« w na(- 
ikfyt»zych zakamarkach. lezq sobi« 
(Mwgo rodzafu przadmioty o cbiaianiu 
masKznym (ochronnym lub olansyw- 
nyml Lscz tutai nvrta uwaga ni« da 
»*• raz wziaiego przadmtolu odtozyC lub 
p^zakazaC komuS innamu, wipe 
my« dobfza zantm go podnwstMZ i kio- 
ly oddzial ma (o zrobib Czas na ocono 
Siarowanw loypad'am przy kilku oddz«- 
iKti iMl wprost koszmarne ■ bar mysz- 
ki ani rusz Obraz pola biiwy zajmuja 
caly akran a nie tak lak na PC - tylko 
cza*C Trbiwymiarowo pola bitwy moz- 
na powiokazaC ■ obracad wiac ma mu- 
aiaz 8>a obawaaC, za w irakcia bitwy. 
kibtya z oddzialOw, zawwfuazy sia Gra- 
fika jasi drobwzgowa i dokladna Kaz- 
dy oddzial rozrdznisz na piafwszy rzui 
oka (tajnia wygladaia posucia. ktOra 
.doatana* z liraball'a od Twoiago do- 
wOdey lub czarodzwia DZwigk i muzy- 
ka fast aksira Syczaca glosy Skava- 
now lub mowa kraanoludOw to mai- 
atarsztyk, a lozyk OrkOw brzmi tak. fak 
guigotama podezas ziawania Ikonta z 
zzadu lamu. kio icb zrozurma) Warham- 
mar obok takicb hitow |w dziadzima 
atraiagi) lak Command & Conquar. 
Warcratl 2. Ulo t i 2 lasi grq. w ktOrq 
kazdy mrioinik stratagii zagfao must i 
baaia Atarazdokonsolpanowiai|OY’a 













SUIKODEN - cic|g dalszy 

PorUMl OrTaftetawwulmu , 



PorM2«) przadsuwismv o^g dalszy 
9 Opttu do gry Suilcodan 

okaz« sig. z« (tst braiam 
OOESSA'y WyidZ za iwi^iyni ■ udai $•« 
za stitznikami. Pomdz MATHIU’owi a 
Mttopnia wofdZ do Swi^tyni i poro- 
smavnaj z mm Za lOgo rad* udai s>9 do 
^ KAKU (poKtdntowy zachdd od SEIKA) 
^ Ulapsz tarn swom brort ndf do sklapu 



na poludniu miatta ■ porozmawiai z 
CAMILLE'a. ktOra przylqczy sip do 
druzyny Zajdi na dOI a spotkasz tam 
poawoZnikdw TAI HO oraz YAM KOO. 
lasii wygrasz z mrm w koto zostamasz 
przawiaziony pod zamak Wa)d2 do 
laaktni. znaidZ smoka ■ zebti go (zab«« 
go ma last lakw tatwa. wipe wczasmai 
zapisz Stan gcyl Po dKizazai sakwenci* 
pnylpczy Sip LUC a nastppma przaidZ 
sip po zamku ■ porozmawiai z ludZmi 
Zbiarz akipp , wrdd do KAKU, tam 
zwarbu] SERGEI'a za sklapu nad woda 
• udsi tip do miasta SEIKA. waidz do 
boialu > porozmawiai z MARIE, ktdra 
Ukze przylaczy sip do Ciebw IdZ do 
domu gdzw latt ONIL (pani w rMabwskiai 
aukiarica) Udai sip przad gtOwnp bramp 
gdzie bpdzia czekal na Ciabia CHAN- 
DLER Udai Sip taraz do miasta KOUAN 
(potudmowy-zachOd od KAKU) IdZ do 
botalu. tam znaidziasz KRiN'a i LO- 
RELAI Wy|d2 z hotalu i porozmawiai z 
GIOVANNl'm, wrdd pooowma do hotaKj 
■ porozmawiai z KRIN'am - zaoforuio Ci 
on pomoc WyicU z botalu i odnajdt 
KRiN'a. watdZ na dach. zoidZ do domu 
I z pormaszczema z dwoma skrzymami 
zwarbui ROCK'a PrzajdZ przaz 
pomipszczanio gdzia ttoia straznicy 
I cbodzac po domu odna|d2 JUPPO. w 
pormaszczaniu obok znaidziasz wwlkp 
njlatkp - grai tak dKigo az kdo zatrzyma 
Sip po przaciwnat stroma WaZ miacz 
) wroe sip az do KRIN'a Po krotkiai 



sakwancji przybiagnia LEPANT. gdy 
poprosi 0 mtaez powiadz. za przysyla 
was MATHIU i oddai mu miacz. Do 
botehi wbwgrua GIOVANNI mformuipc. 
za porwaoo EILEEN ■ zonp LERANTa 
IdZ za LERANT'am i pomOz mu w waica 
(laSb masz 6 poataci w druzyrua musisz 
ladna odstawiC - LEMNT bp^ walczyl 
z Toba) IdZ dalai a spotkaaz KRAZE'a. 
po kolainaisakwanQipoiawiBipPAHN 
ZatHt KRA- 
ZE'a (nia 
musisz ta- 
90 robiC) 

' Pfzyimii 
PAHN'a do 
druzyny 
0 p u < C 
miaato 
udai sip 
do GREAT 
FOREST 
towsebod 
TamwaUa- 
pie z bro- 
nip bpdzia 
MAAS - 
zwarbui 
go W do- 
mu po la- 
wat bpdzia 
SANSUKE. 
ktOry rOwniaZ sip przytpczy WrOC do 
swago zamku i wiadZ wmda na 
piarwsza pipiro Oat floor), tam 
spotkaaz VARKAS'a I SYOONIA'p. 
ktOrzy aip przytpcza UrzpdZ przyipcia. 
wyidZ z ladalni i po krOtkiai waica idZ 
spaC. Rano udai sip na piarwsza piptro 
I porozmawiai z MARIE. W rozmowia 
trzaoa odpowiedZ. wyidZ przad dom a 
spotkasz KiRKIS'a. Po^osiCipo pomoc 
- zgOdZ sip a on przyipczy sip do Twotat 
druzyny Skomplatui nastppma druzynp 
(pamiptai o 
umach - liata umi 



sip do domu na pOlnocy wioski I pogadai 
za starym alfam W wipzianiu 
porozmawiai z VALERIA'a. nasippnw 
podatdZ do drzwi po prawei a SYLWINA 

wyputo Cip z wipzianis a Ty zgOdZ sip 
pomOc let w ursiowamu wioski. WyidZ 
z wioski a spotkasz VALERIA'p. ktOra 
przytpczy Sip do Ciebw UdaisipwgOiy 
(na wschOd od wioeki) - spotkasz tam 
psa wotowmka. a nastppma udai sip do 
wioski (VILLAGE OF THE DWARVES). 
Udai sip do sklapu z brorup. spotkasz 
tam MEESE - waZ go za sobp (przy 
okazH ulapsz swoia uzbroianw) IdZ do 

dornu polozonaQO na pOlriocnym krancu 
wioaki. Spotkasz tam generals. zgOdZ 
sip na potyezkp WyidZ z wioski i idZ na 
pOlnoc • znatdZ watSew w skalacb idZ 
na dOl az dofdzwsz do dZwigm (przalacz 
laws I piawp) I kontynuui podrOz 
Ootdzwsz do lauiacych plyt (zagadka 
last prosta wipe me |e| me opwuiamyt 
I IdZ dalat w dOI Dofdzwsz do koletnai 
lamiglOwki i naciskai kolaino kwadra- 
towa przyciski dewy, prawy, prawy. 
lawy. lawy. lawy. prawy. prawy) 
Dotdzwsz w kortcu do BOSS'a. ktOrago 
musisz zabiC WrOC do genarala. 
porozmawiai z nim a nastppma wrOC 
do VILLAGE OF THE ELVES. WractMc 
przaz gdry zobaezysz wioskp alfpw 
doszczptnw zmszczona. WaidZ do mat. 
wryidZ I waidZ ponownia a spotkasz 
TEMPLETON'a, ktdra aip przylaczy. 
dosiamasz od nwi mapp dzipki ktdrpi 
iatwiai O Sip bpdzw pomszsC WrdC do 
GREAT FOREST, spotkasz tam psa 
wotowmka, ktdry przytpczy sip do Twotat 
druzyny w zamitn za VALERIA'p. Po 
sekwanqi stoezysz walkp z wotskarm 
tmparium Kwdy znaidziasz aw w zamku 
idZ do gdry. atocz walkp za smokwm 
I znaidZ genarala Kwanda Rosman • 
porozmawiai z mm, a nastppnw atocz z 



poprzadnim 



numarze) Poplyn 



do KAKU. waidZ 



do LIQUOR STO- 



RE. zeidZ na ddl 



zagrai z GASPA 



REM 



wygrad co nS] 



mmai 5000 aby 



przyipczyl sip do 



CiPbia. IdZ taraz 



do GREAT FOR 



EST I znatdZ wet- 



tcia do last 



Spotkasz 



VIKI, ktdrpwaZza 



sobp a nastppma odnaidZ drogp do 
wioski Po rozmowia z ptam 
woiowmkiam wyjdZ z wioski i odszukai 
'dfzawo atfdw* (na poiudruu od wioaki). 
WaidZ po drabinw. po sakwancii udai 



mm poiadynak. Po wygranai wale# ma 
zabiiat go tylko pozwdi mu sip 
P'zyIpczyC. Udai tip naslppmp do 
GREAT FOREST i poszukai nowycb 
ochotnikow do wyprawy. w domu na 






0ol* (••I GON, w dofnu na g6rza po 
pnwai lest FU SU LU zapiici£ 

10000 u lego posilakl Id^c do zamku 



w«tap do KOUAN • LORELAI przyl«erv 
W amku zaid2 (Mono nmi. wwicU 
do gtOwnago pokofu. gdM FUK b«d»« 
domagal sip spotkania z OOESSA'a ■ 
kUTHiu powia. z» ODESSA nie zyia 
ipoprosi Cif 0 pozwo<ante aOy 
opowwdzwd 0 cttfm jaidou Zg^ »i 9 . 
FUK uda sia do KAKU. Pcnozmawia) z 
MARIE. ktOra powta cod o kueharzu. 
ktOrago poirzabuia <informac]a la lait 
loaowa. wigc lezMi rva poiawi $ia spr^i 
p02rao|l WdoKAKUdodo'ixizdwoma 
ttraznikanii. lam porozmawiaj z 
fUK'iatn. ktory »a paytpczv WrOC do 
zamku porozmawiai z FLIK'iam. 
wvahjchaj planOw wotannych i ruszai 
dowMki Powygranatwalcarozpoczme 
SI* kolatna. ktdra przagrasz B^iasz 
musiat troszka rozpoznad taran. 
VIKTOR I FLIK pomogq Ci. GREMIO 
apyta czy moza idC z warm. zgOdZ sia 
Tataz porozmawiai z MATHIU i waz 
laazcza dwia postaoa ZaidZ z mostu 
■ vM|dZ laazcza raz a KAI przytpczy s>a 
Spoikatz rOwniaz QUINCY, lacz nia 
badzia chc«la sia przylaczyd (dopOki 
twaia druzyna me badzia liczyla 90 
postaci) ZaidZ z mosiu ■ KtZ na pOlnoc 
do TEIEN WaidZ do hotalu. znaidziasz 
tarn Hallion, ktOra waZ za soba. OtwOrz 
fkrzyme - w ladnai z mch znaidziasz 
kisvo. kiOre po uzyou lalaportuia Oa 
do zamku Ibaidzo przydatrta). IdZ na 
Vzacw piairo i wymiad sklad druzyny 
tak. aby znalaZli aia w niai LEPANT i 
JUPPO Popfyn do KAKU, porozmawiai 
z MEG (dziawczynka przad hotalam). 
kiora ptzylaczy sia do wyprawy 
Naatapnie udai sia do SEIKA. waidz do 
Iwalu I porozmawiai z ANTONIO dazali 
na badzia sia chasl przylaczyd badziasz 
musial laszcza raz porozmawiaC z 
MARIE), nastapnia zagadai do 
SHEENA'y. ktOra sia takza przylaczy 
Wroe do zamku (uzywaiac lusiral. 



porozmawiai z VIKI i talaportui sia do 
TEIEN. skad udai sia r>a poludma do 
wioski RIKON WatdZ ns p«rwsza p<atro 



(CHAPMANN'am). kiory taz sia 
przylaczy Nastapnia odszuksi KIM- 
BERLYi dsfiai hst podluzszai sakwanc)' 
przylaczv sia do akspadycM Ktt taraz 
do hotalu I porozmawiai z MINA’a, ktora 
przylaczy sia do Ciabia jadli z rwa 
zatadczysz (UWAGA. musisz miad 
ubrana TOE SHOES, task wh ma maaz 
kup w sklao« oboki Nastapnia znaKtt 
ALBERT'S. ktOry okaza sia poszu- 
kiwana TESLA'a - przylaczy sia do 
Ciab«. WrOd do zamku. porozmawiai z 
MATHIU I wrOC do ANTEI. Stsmtad dZ 
do SONIERE Ina poludma). waidZ do 
zamku. odnaidZ waiicia do tochow 
I uwolnii LIUKAN'a Wracajac zabiarz 
canna rzaczy GREMIO'wi. gdyz 
niadlugo on zgmia Po sakwancji i 
odpoczynku wy)dZ z pokoiu i udai sia do 
MATHIU Porozmawiai z ram -wtrakcio 
rozmowy przylaczy sia UUKAN Po 
stoczonoi waica przaidZ s>a po domu 
Bz spotkasz 
M I L I C H 
O P P e N • 
HEIMER - wy- 
bacz mu I po- 
zwdi przyiaayd 
s>a do druzyny. 
Po sakwancji 
udai sia na 
czwarta piatro 
zamku, spo- 
tkasz tarn KA- 
SUMI. ktdra 
takza przylaczy 
$>a do druzyny. Badziasz taraz musdt 
stoczyO walka za swoim oicam • 
ZBznaczsmy. za walka last z gOry 
przagrana (|MI to zgodna z ekcM gryl, 
Uda Cl Sia ladnak uciac - podczas 
uciaczki PAHN zostaraa aby zatrzymad 
poiog WzsmkuspotkaisiazMATHIU. 
ktOry poradzi Ct abyS odpoczal Po 
sakwancM wroe do pokoiu. gdzia 
urzaduja MATHIU i porozmawiai z 
FLIK'iam OdnaidZSANCHEraidobwz 
druzyna (pamtataj aby zabtsO TAI HO) 

I udai sia na przystan ■ porozmawiai z 
GEN'am poplyn na poiim do KIROV. 



GEORGES'S. Aby sia przylaczyl musiSZ 
pobiO rakord czasowy w ukladanco. 
Nastapnia wy)dZ i poszukai dziawczyny, 
ktora piarza • przylaczy sia ladnak 
wtady. fciady przymasiasz lai mydio IdZ 
wiac do facata stoiacago u gOry. 
porozmawiai z mm. okaza sia za rna 



hotalu. 
porozmawiai z 
LOTTE, ktora 
poszukuia 
kota (to tan 
z w la r z a k . 
ktOry przecha- 
dza sia po 
KAKU). IdZ do 
budynku w zachodniat ez^io wioski z 
YABBA'a. ktOry zaimuia Sia rozpo- 
znawaniam rzaczy. przylaczy sia on 
ladnak wtady. kiady przadstawisz mu 
rzacz. ktOra] me badzia w stama 
rozpoznaO Popiyit taraz lodzia na 
poludma, az zobaczysz wir wodny 
IdOtknii go) I wrOO do RIKON i udS| sia 
do TEIEN ktt do domu. u gory po la^. 
I porozmawiai z GEN'am Zapyiai go o 
spacialna lOdZ. dziaki ktOrai ba^iasz 
mOgI przaplynae przaz wir wodny. 
wtady przylaczy sia on do Twoiai 
druzyny ktt do domu obok. badzia tarn 
KAMANDOL. z klOrym por^ 
zmawtai • da Ci on silnik oraz 
przylaczy sia do wyprawy. 

Wroe do RIKON, po sakwanc|i 
waidZ na poklad siatku i poplyn 
w kiarunku wiru wodnago Tym 
razam przaplyniasz baz 
zadnago problarnu i doplyi) do 
LIUKAN'S HERMITAGE 
Porozmawiai tarn z dziadkiam 
(UUKAN). po krOtkiai sakwanc|i 
wafdZ do domu i za skrzyni weZ 
BL^K PAINT WrOe do zamku. 
wiadZ na czwarta 
I porozmawiai z MATH 
sbyi odnaiazi dwOch lago przyiaciOl: 
KIMBERLY i TASLA Udai sia taraz do 
TEIEN. tot do wioski ANTEI (na zachOd 
od TEIEN) Po lawai stroma zna|duia Sia 

irzy domki. idZ do tago po prawaj i 
zwarbui JEANE, nasiapma Ntt do dor^ 
ponizai I porozmawiai z wlaOcicialam 
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mydto i«dnak dt C> za ol«) sofowy kti 
t*(8{ do mozczyzny w centrum rmssu. 
ma on olet kldry potrzetwiesz. ledruk 
wymieni go » sdl. ktt do dzwwczyny 
■toMce) na nadbrzezu. ktdta me sol. 
jednak do D M a YARDSTICK We|dZ 
do hotiiu. id2 do pokoju po prawei 
I porormawiai tarn z goSoem. ktOry ma 
YARDTICK. ale rue da O go ponwwaz 
pOIrzabuie cukru IcU do sklepu. kup 
Cukiar I wykonai wedrOwko w 
Odwrotnym kierunku (kazdemu da| to 
eo potrzeOuiel Na koOcu. kiedy dasz 
mytHo SARAH'rze, przyiaczv s*9 ona do 
Twofoi Auzyny WyicU z masla > Ktt na 
pOlnoc az dotrzesz do KALEKKA. lam 
wegd/ do domku po lewei. spolkasz 
LEON SILVERBERG'a. ktOty przylaczy 
S)0 pOAiiei Na koocu wiMki spolkasz 
f a > m e r a 
(8LACKMANI 
ktOry sio przy- 
loczy do diu- 
tyny lUWAGA 
me mozesz zm- 
szczyO tago lo- 
ilinek) OpuOO 
wiosko I udi^ s>o 
na pOinoc do 
fabryki (S{ 

CRET FACTO- 
RY). po sek 
wencji poro- 
tmawiB) z KE 
SSLER'em. 
ktOry przyl4czv 
ff do druzyny 
WejdZ do labiyki ■ porozmawiaj z 
MOSE Nastepnie podeidZ do taceia w 
lewym gOrnym rogu (KAGEI > poro- 
Xmawiai z nim - zeby sio przylticzyl 
mustsz zaplaciO mu 20.000 Iwario ■ 
przydaie sio w bitwachl. Wioc leraz do 
pottu w KIROV I wejtU do duzego domu 
naprzeciwko przystam Spolkasz tarn 
KUN TO. klOry przylQCZy sig do 
druzyrty Ogt^dnij sakwenqe. po ktOrei 
MOSE > RONNIE BELL przylaczo sie 
dowyprawy kU rowiuez do MELODYE 
(dziewczyna sioisca w 
lewym koAcu iruasta) i dag lO) 

'SOUND RUNE* dzipki cze- 
mu przyloczy sie takza do 
OetM WrOOterazdozamku. 

Po cbwili odpoczynku udag sio 
na spotkania z MATHIU 
teproponuge bitwo - zaakce- 
ptug gego propozycge Po 
zwyoostwie bedziesz musial 
stoczyO walks ze swoim 
0 |cem Po powrocie do 
nmku udag sis na czwane 
p>ei '0 I porozmawiag z 
LEPANT'em Znagdzresz sio 
przed brama do LORlMAR. 

Po krOlkieg sekweocgi wygdZ 
ZB brame ■ wrOC z powoiem 
a tpotkasz KIRKE IdZ na poludnte az 
dogdziesz do wtoski WARRIOR'S VIL- 
LAGE. tarn spotkaaz HIX'a. TEN- 
CAAR'a I ZORAK'a Po sekweocgi wegdz 
do domku u gory i porozmawiag z 



nastepnie wegdZ do tunekr Mozesz w 
nim znacznie popiawiC swoge 
doSwiadczenie waiczec z napotkanymi 
przeciwnikami JednoczeSnie w 
gaskituscb sgxObug odnaleZO dwa ukryte 



korytarze w gednym spolkasz 
CflOWLEY'a. ktOry pozmeg sie 
przylaczy. a w drugim skrzynie z 



RUNE'm nastepnie odnaidZ wielki 
mwcz. podegdZ do ruego a colmesz ee 
w czasie Po sekwen^ porozmawi^ z 
dziadkiem (VILLAGE CHIEF). Po 
sekwenqi idz za dziadkiem do domu. 
po kdegneg sekwencgi rozairzyg sie PO 
wiosce I pootwwrag skrzynie Udag s>e 
do schodOw. z ktorych przyszet^l. 
weZ TED'a ze soba i wroc do rmegsca 
gdzie gest rruecz VIKTOR weznue nuecz 
a Ty wrOC przez gaskmie do wygScia 
WeidZ do Swiatym i odnagdZ HU(^ i dtg 
mu WAR SCROLL, w zamian za to 
przylaczy sie do druzyny IdZ w prawo 
do MOR(»^ Idziewczyna z magiczna 
kula) I weZ ga ze soba WrOC do 
WARRIORS'VILLAGE Porozmawiag z 
ZORAK'iem IdZ do sklepu po lawag 
I porozmawiag z WINDOWem. dig mu 
WINDOW RUNE, a przylaczy sie do 
Ciabie. Porozmawiag ze sprzedawca 
I kup RED FLOWER Teraz powimenet 
udaC sie na buwe z 
NECLORD'em. ale my 
poszuksmy wieceg postaa 
mm udamy sie na tan 
poiadynek IdZ do zamku. 
tarn dobierz druzyne lak, 
aby znaleZli sie w meg 
MAAS. MEESE. MOSE 
Udag sie do WARRIORS' 
VILLAGE, gdzie zwarbug 
MOOSE WrOO do zamku 
zamian druzyne tak aby 
znaleZli sie w meg KiRKlS. 
STALLION. SYLVINA i udN 
sie do GREAT FOREST, a 
stamtad. przez las. do psiag 
wioski Tam w hotalu 
porozmawiag z RUBI. ktoia 
sie przylaczy Igeftli nie 10 muSiSZ 
zwieksryC level eHOw) Teleportia sie 
do RIKON W hoteiu na pietrza 
znagdziesz LOTTE. ktOra chca abys 
znalazl gag kota IdZ do KAKU zlap 



ZORAK'iem. po kolegneg sekwencgi 
porozmawiag z VICTOR'am sidocym 
w syp«Blm. Nazagutrz wygdZ gxzed dom 



a spolkasz NECLORD'a. z klOrym 
bedziasz muaial stoczyO walke (gest 
ona z gOry przegrarta. wiec rue marnug 
czarOw I lekarslw) Po sekwerKgi kIZ do 
ZORAK'a. ktOry skier uga Oe do Swiatyni 
OLON Nim sie do rueg udasz zagtag w 
trzy kubki z MARCO ■ musisz wygraC 
kilka razy (troche to potrwsl. kwdy O 
$ie to uda ona przyla^ sie do Cietxe 
Udag sie r\astepme na zachOd do OLON 
Wegdz do chaty i gtorozmawiag z 
FUKlEN'em. ktOry takze sie przyteczy. 








bwgsMMQO um kou i wrOC Oo RIKON 
LOTTE przv<4czv Widd do zsmku, 
zmert cztonkOw druzyny (we2 MILICH) 
I udi| sio do SCARLETICIA Na oonafn 
odnaidZ IVANOV'a. a na piarwszym 
ptfirze KASIOS'a • ktOrzy Si« ptzylq^ 
do wyprawy, a nastopnie udai a>o do 
ANTEI 2warbuj chlopca o imttniu 
QLON. idZ do holelu. na 

ptarwszym pigirze znaidzieaz ESME- 
RALOA'o. ktOra pnylaczy stp w zamian 
a "OPAL" (lezeli go me masz. muaisz 
aiociyC kilka walk w SONIERE) IdZ 
naatppnie do TEIEN. gdzw na br»gu 
liot EIKEI. porozmawiai z ntm a on ho 
przylaczv (TwO| stopien doSwiadczonia 
powmtan byO pornodzy 40 a 60t IdZdo 
hoiolu I w sklapie kup 'YELLOW 
FLOWER SEEDS’ WrM do zamku. 
zmaan czkxtkOw druzyny w/g wtaanago 
uznania t udai s<o do RIKON Tam w 
iklapia kup 'BLUE FLOWER SEEDS' 
I udai HO do OLON Tam porozmawiai z 
ZEN. kldra przystanie do Twoiei druzyny 
Po zabraniu ludzi. mozomy udati s»o 
wraszcia na poiedynek z NE- 
aORD'am Wroe do WARRIORS' VIL- 
LAGE a siamiod na idZ na potudmowy 
zachdd do NECLORO's CASTLE Po 



potnocny zachOd (DRAGON'S DEN). 
Nwstety straznik me wpuict &o w<oc 
idZ do AlNTEI. gdzio bpOzie VINCENT da 
BOULE ■ porozmawiai z rum i wrOO do 
laakini Przed jaskmia apotkasz 
VlNCENT'a. z ktdrym porozmawiai, 
nastopme odsui^ kamiert i weidZ do 
lasktni Spotkaszwniei MILlAi FUTCH. 
po sakwenqi udai Hp a mm. Wy)dZ z 
laskini 1 idt do DRAGON KNIGHT’S 
FORTRESS, po prawei stronie amku 
chowa sig FUMA (przyUczy S19). 
nastopme weidt do zamku 1 poro- 
zmawiaj z KREUTZ'em (aioi pod 
Scianol. Wejd2 po schodach. po 
sekwenqi przylaczy ho MILIA. kU do 
smoczogo zamku (DRAGON KNIGHTS' 
FORTRESS! 1 podeidt do czarwor^ego 
smoka, klOry zabierze Cio do mieisca 
przeznaczema (SEEK VALLEY). IdZ 
przez laskime, az dotrzesz do wielkiei 
kuh. ktOro muHsz umcostwiC. IdZ dalei 
az apotkasz WINDY 1 TED'a. ktdry 
poproH 0 zwrot swoiego RUNE'u (oddai 
mu go). WrOO do DRAGON KNIGHFS 
FORTRESS, porozmawiai z JOSHUA'o 
■ po sekwenc|i bodziesz sterowal 
FIJTCH’em IdZ na d6l ■ podetdZ do 
(loleiowei rotliny po prawei. po 
nas ( OP ne I 
aokwenc)! 
znajdziasz sio 
w zamku Po- 
nownie wojdZ 
na gOro 1 poro- 
zmawiai z JA- 
SHUA'a. ktOry 
razem z FUT- 
CH’em przyta- 
czy HO do dru- 




sekwencii HIX bodzie clicial sio 
przytoczyC. wipe octtocz lodnego ze 
awoch ludzi 1 wez HlXa zo aobp (dpe 
przez zamek spoikasz czlowieka, 
ktOry udziek O mformaqi za opiata 
dai mu lak naimniei OdnaidZ 
pomeszczome z cziarema obrazami; 
PEASANT GIRL (3). CHESTNUT TREE 
(II. GIRL IN THE EARLY ARERNOON 
(21. KING OF THE NIGHT (41 - cylry przy 
nazwach odpowiadaio kcMeinoM ich 
przeloczenia. Otworzy S19 taine 
przeiScie. kontynuui podrOZ przez 
zamek az spotkasz ho z NECLORD'em 
ImuHSZ byO bardzo dobrze przygoio- 
wany aby go pokonad) Po krOtkiei 
sekweocii wyidZ z zamku gdzw obeirzyi 
nastopn^ sekwenejo - przyloczy sip 
TENGAAR a VICTOR oputci Twoia 
druzynp Udai np do zamku. weidZ na 
owarte piptio 1 porozmawiai z METHIU. 
nastopme dobierz ludzi do druzyny 
^MZne aby znalazi sip w mei LIU KAN) 
Udai HO teraz do SCARLETICIA 1 idZ na 



zyny MILIA zaproponuie O odwiezieme 
do zamku wipe zgOdZ ho WjedZ na 
czwarte pipiro 1 obeirzy] sekwancip 
MATHIU zaproponuie trening Twoich 
oddzialOw. zgOdZ np na to. laez po chwA 
podeidzie on do Ctebie na osobnoSci 
I przetozy treniog na dzwt nasiopny. Po 
przespanei nocy idZ do MATHIU 1 wy- 
rusz na bitwp Po wygranei walce 
mozesz przylpczyO GRIFFITH’a. wipe 
zrOb to W zamku dobierz trzy poetaoe 
do dnizyny I udai HP na pOkioc do zamku 
MORAVIA'y VWidZ do zamku 1 idZ przez 
zamek az odnaidziesz wipZruOw m.in 
WARREN'a 1 VICTOR'a Iprzytpcza Hp 
om do Ciebie) Po sekwe^ przyipezy 



HO takze KASIM HAZ'L a Ty udai Hp z 
powrotam. Po drodZP (w NORTHERN 
CHECKPOINT! spoikasz MAX'a 
I SANCHO'a. ktPrzy sip rOwmez sip 
przyiaeza. Kontynuui swoia podrOz do 
zamku. WeidZ na czwarte piptro, 
porozmawiai z MATHIU 1 po d(uzsza( 
sekwenc)! zejdZ na ddl do (odzi 
I rozpocznii bitwp Po wygranei bitwii 
zbierz ludzi. zaopatrz Hp w medycynf 
I weidZ do zamku Po rozprawipnru aip 
z ogromna ‘muszip’ 1 SONYA’p wy^dZ 
przed zamek Po sekwpncii wroc do 
zamku. zejdZ do podziem 1 zapropom^ 
SONYA'yprzylpcnniesipdogrupv Aby 
wygrad ostateeznp bitwp musisz 
zebrao leszcze kilka postaci Zabiert 
wipe ze $ob< TA) HO I YAM KOO (onl 
muszp bydl 1 leszcze kogos Poplyrt 
nastppnie lodzip na zacbOd od zamku, 
az dotrzesz do wyspy (PIRATES' FOR- 
TRESS). Spotkasz tarn ANJI, LEO- 
NARDO I KANAK'a. lednak przytpctp 
HP om dopMTo wtedy kiedy wygrasz z 
mm walkp Udai sip teraz do GARAN 
I porozmawiai z QUINCY, ktdra lakza 
HP przyipezy IdZ nastopme do zamku 
NECLORO'S CASTLE. odnaidZ kaplicp 
I porozmawiai z PESMERGA'p. ktOrt Hp 
przyipezy Nastppnie weidZ do laskmi 
I OdnaidZ tatemne przoticie. za ktorym 
bpdzia CROWLEY WrM do zamku. 
zmion druzynp lak. aby znalaZli Hp w 
mot: MOSE. MAAS. MEESE. MOOSE. 
Udai sip do DRAGONS' KNIGHT 
FORTERSS a stamtpd na smoku do 
SEEK VALLEY. Odszukai tarn domok. 
w ktOrym mioszka MACE, woZ go zp 
sobp I wtOO do swpgo zamku. 
Porozmawiai z MATHIU 1 kaz mu 
przygotowywaO sip do 
bitwy. Po sokwenc)! 
porozmawiai z mm raz 
jpszcza I w tody rozpe* 
cznip sip bilwa Po 
wygranei brtwio 1 koteinp) 
SPkwpnc|i wybiprz najlp- 
pszyeh ludzi do druzyny 
I rozpoczni) walkp z 
AINGIDE'm Po wygramu 
walki musisz przodostaC 
sip przpz zampk do 
finalowpi walki z trOiglo- 
wym smokiem Przygotui 
wipe wszysikip sily, 
naostrz bromp, kup lek«> 
stwa I sprObu) wygraO. a me lest to 
naprawde (atwe . Potem pozoataie )UZ 
tylko oglpdmpcie kortcowei sekwenqi.. 
Powodzema 










VANDAL HEARTS 



Sostageria. Tan zyznv kraj w sercu zagmionago kontynantu 
przaz ponad tysiac lat by< rz^dzony przaz dwipta dynastia Ashan 
• poiomkdw mesjasza Toroah Jadnak kraj pograzyi sip w 
chaosia. tonac w korupcji ■ deprawacji, zapommal awipta nauki 
masjasza Jadnago dma. uciskany lud powstat ■ pod 
dowOdztwam madrca Arnaa zbrojnie przaciwstawil sia wladzy 
krOlawakiaj. Sukcasy Arrm Wyzwolema doprowadzily do 
powsiama rapubliki Ishtarit. Jadnak Arns tajamniczo znikl. 
Taraz. 15 lat po rawolucji. widmo wo{ny znow zagraza Ishtarii. 



ftozdziti I A pramonitton of war 

Gra rozpoezyna sia aukiam grupy 
bandytOw na trzy lakapturzona 
poataoa Perzuconiupzazrtiahabdaw, 



naazym oczem ukazu/e aia 
irojka bohatarOw • Oiago 
Rai^ult. Ckn Pickard i Ash 
Lamban (gtowny bohatar) 
wtzyscv z irzadago pkilonu 
iabtanartakich Sti Bazpia- 
czanttwa Aabam zaatakui 
zbOfa na pokidniu. a Oiagiam 
■ Clintam zabii wroga z 
ZKhodnwi strony NasiaorM 
zaimi) sia azafam lai caiai 
bandy - Zootam. Oiago 
rozpozna w mm bandyia 
achwytanago 2 miasiace 
tamu W trakcia przaslu* 
ebama okaza aia. za 
przastapcv aa wypuazczani 
na wolnoao by wstrzymae tiandal. co 
przynosi komui duza zyaki z czamago 
rynku PowrOO do Sbamarii-stolicy 
fatitam Wyposaz twochludzi w sklapia 
I udsi sif do kwatary giownai Sil 
Bazpiaczanstwa. by apoikab sia z 
Ckvam Po rozmovwa z nim. wstap na 
chwila do tawamy Gdy badziasz chcial 
M opuScib dowiasz sia. za roialiSci 
zosiali uznani wmnymi zabOjatwa 
Smauny i doszto do zamiaazak UdS( 
a>a wa wskazana miaiaea Na iwoich 
oczach do)dzia do rzazi rojalistOw. 
dokonanai przaz zolniarzy karmazy- 
nowai suazy-oddzialOw antytarrory- 
atycznych utworzonych przaz Hals 



przaz golamy. Po 
zabiciu piarwszago 
OtwOrz skrzynia rta 
poludniu planszy 
Nastapnia zajmij 
pozyc^a na azczyoa 
schodbw. gdzia 
spokoinia obronisz 
sia przad goniacymi 
Cia golamami Po* 
Zruai wykoOcz raszia 
wrogdw Po wygra- 
not waica zobaczyaz 
twOrca golamOw 
Elam Dunbar, cOrka 
Magnusa Przylaczy 



sia do Ctabia. a wraz z ma lat 
wycbowawca Huxloy Rusz w dalsza 
podrbz. Oroga przaz most Rhine 
zagrodzi Ci banda rozbOimkdw Po 
wybuchu piarwszai czaici mostu 
zostaniasz zmuszony do podiacia wsiki 
Oodatkovyym utrudmamam badzia 
stopniowo wysadzany most, co 
rwzuo O taktyka meustaiwtago paroi 
nsprzOd Uwazoi na niotoparza • wh 



Spitasa Po kaSliwai rozmowia z ich 
dowOdca. Kanam. dostamasz zadania 
rozprawiama sia z raszta roialistOw 
lArytych w koScwle Nagla przad toba 
poiawia 5*a potwory yyywolana potazna 
magia OtwOrz pobliska skrzynia. 
a zdobadziasz lacznicza ziolo. 
Swa dzwiania oprzyi na Diagu 6y 
opuSciO zwodzony moat start na 
wystaiacaj kostca i uzyt opcii 
EXAMINE*. LucznikOw zabij 
Asham lub Cknlam Po dotarou 
do kosciois rozpocznij nagoQacia 
z hrabia Roisndsm Claymo^ 
Zostana one przarwana brutalna 
mtarwancia Kana'a. Nastapnago 
dnia spoikasz sia z OoHam. od 
kiOrago dostamasz tajna misia 
odnalaziania Magnusa Dunbara. 
Zagmal on 3 miasiaca tamu na 
wyspia GiHbons Ud« sia do rum 
paiacu dynastii Ashan Na 
rmaiscu zostamasz zaatakowany 



ataki moga wywotao zatrucia, ktora 
mo2asz usunao aliksiram (ma go 
Huxlay). Na poczatku usiaw sia w km o 
dwa pola przad maksymalnym 
zasiagiam ruchu Clinta i stopniowo 
poauwai sia do przodu. Za hma trzymai 
Huslaya. ktOry dysponuis czaram 
odnawiaiacym anargia zyciowa (Haabng 
• mozasz uzyO go cztary razy w tat 
waica) W trzaciai turza otrzymasz 
posAi la raczai posilaki - (uczmczfca Kira 
Wulfstan Pchnii la (Push) 
ksmiart na niatoparza. a 
potmai go dobi) Orugiago 
niotoparza pozbadziaez sa w 
turza przaciwmka. gdy Oa on 
zaatakuja. Taraz wspomoz 
Kiran waiczacych na mo* 
Scia. Po waica Kira wyras 
chaO przylaczania sia do 
druzyny * zgOdZ sia <piar* 
wsza odpowiadZ) W nocy 
do)dzia do rozmowy madzy 
Asham a Elam Okaza sa. 
za dziawczynka lasi 
adoptowana przaz Ma* 
gnusa Poznasz taz histora 










Rozdzi«( II: Island of Madness 



ustaw ich 
po bokach 
kladak by 
un.kn«d 
ostizalu 
Przvjmii 
t a k t V k 9 
dafensywna 
dopiero po 
wykortczemu 
ataku|9cych 
weidZ na 
wrogi poktod 



przazyia iMlanl. Omta puM w kwunku 
statuy na pdlnocy. roszif wytli] 
poludntowym przejlciom Popchnii 
skrzyma lak. aby zapcha£ przaitoa 
przad Toba Gdy Clintani zelatwisz 
statua. uciakai w kiarunku grupy (ta 
sama d'oga co szadtai) Poczakat. az 
miaszkancy pogoma za Clmtam 
■ paapctiai skrzynia zapychaiac drugw 
pfzetaci# PPZntai zniszcz raszta statu! 
(gdy |tsi poza zasiagiam mozatz 
aiakowac M Digiam. Kira lub Klani • 
wzoram ‘Dark Star*) Mozasz taz 
pomOc sotM czasam 
Spellbind paralizuiac 
'ubylcdw Gdy mia- 
szkaAcy powrOca do 
swych normalnych 
postao, poznasz przy- 
czyna ich zmiany. 
Przed trzama rrnasia* 
cam ziawda say giupa 
zolniarzy. by zbadac 
ruiny (oriecy Wi#' 
iniacy prObowali 
odwiaac Magnusa od 
badania rum (r>o wia- 
eta. lam straszy). ala 
ansian«udalo Pewnaf 
nocy na wioska napiKlly przarazaiaca 
stwory I Nagrus, ktOry zmianil m«- 
szkartepw w Zombia Po wyshichaniu 
opowiaici twansu) czlonkOw druZyrty 
Ipowinni miaC 10 stopiart doSwia* 
dezania) • optymalma to. Ash 
champton. Clmt - swordsman. Oiago - 
Bowman. Kira - Hawkmght. Eleni • 
Sorcerer. Huxley • bishop. Grog 
guardsman Zairzyi taz do sklapu. 
Skiaruj swa kroki do kanionu Ygolra. 
Przybedziesz w sama POry by pomdc 
Amonowi. Dolartowi i Sarza. Sogartym 
przaz poiwory. PozbadZ Sip psPw i 
przataez przyask. co zairzyma wodg. 
Nowym przyiaciPlm wycofat say i stara| 
sty tylko broniC • mozasz uzyC kuli 
stoiacai w poblizu Ta latwa bitwa 



oice Asha ■ zolntarzs armx wyzwotarxa, 
ktOry zmiami strorty i umari tmiaroa 
zdraicy Rartkiam udai siy do mtasia 
ponowego Mmalo w celu zrtalaziania 
Slatku, ktOry mOgttry Was zabrac ita 
Gdbaris Zastygny lyzyka w tawamia. a 
dowiasz siy. za na wodach grasuia p»at 
Hassan. a w pobliskich wydmach 
zadomowil siy potwOr Wychodzyc 
uzyskasz informacia. za ladynym 
cztowtakiam. ktOry moze warn pomoc 
dostac siy na wyspy last Grog 
Onnkwaiar ZIOz mu wizyty Grog okaza 



I skop Hasanowi lago wielka 
szanowrta d Po waica wyidna ru taw. 
za Hasan lasi bratam Groga Zostal 
wialkim piralam. by przawyzszyC 
swoiago starszago brata 



sty pyakiam - zaczal piC po Imiarci 
swoiago brata. zadanai z ryk Hassana 
IMaSma z obawy przad Hassanam rtia 
bydzia choal was zawMSC na Gilbans 
Zaby udowodnrC mu. za lastaicie 
wyslarczaiaco silni, by ochroniO 
stalek przad piratami Ash zawrza 
umowy - zabicia poiwora za 
transport P0|dZ na wydmy W 
pierwszai turza n»z sty tylko Oiegwm 
I Kiry. I z maksymalnet odiegloSci zsbii 
dwa piarwsza ramiona W 
nastypnych turach skoncantru) ataki 
na glowia i w ogOla me przetrrtu) siy 
ramonami (ich stski sy slaba, lednak 
mogy wywolac lymczasowy parakz) 
Po wygrano) waica &og przyfyczy siy 
do Cwbw. opuSC masto i wyplyn w 
morza Jak mozna siy bylo 
spodziawaC. wasza podrOz zostania 
przerwana atakiam piraiOw Grupy 
podzial na dwa oddzi^ - Ash. Kira i 
Grog niach skiaruiy siy w strong 
wschodniego pizaiScia. raszta w 
slrony zachodniago Pomiydzy nirru 
rach znaidzia siy Huxley lak. aby mogi 
laczyCludzizabvdwugrup Nieszarzui 



Po wylydowaniu znaidziasz 
siy w wiosca Jadnak zamiast 
gorycago powitama zostaniasz 
zaatakowany przaz miaszkancOw 
przamianionych w monstra 
opyiana mamy zabicia was 
Przyezyny lakiago stanu sy 
statuy rozmeszczona w wioaca ■ 
to la musisz zmszczyC. umksiyc rozlawu 
krwi miaszkancOw (wystarezy. za 







tosianit ronirTygntyia, gdy 
tviko uda O s*« dotnae gnjpa 
gMwna na pomoc laatako* 
wanym Dowiaaz ai«. za 
Dolan. Sara • Amon byli w 
Qrupie badaiacat rumy. a 
ucitkii przad ludzmi Dolana 
zmiamonymi w poiwory. 
Ekspadycga miala odnalatd 
awia:4 arka. co udowodrMloby. 
za Toioah nia tail tylko 
(agenda Oa(o by to pawrta 
prawo dynaatii Ashan do 
obiacia rv rtoMo trotH) OpuM 
wMMka > pd|cU do TonaBaach. 

Nagle zoaianiasz otoczony 
zaatakowany Podapdi Elemi 
kawatek rw pdinoc i uzyj czaru Piarcir>g 
Roy na golemia i dwOch zolniarzy. 
Aatwrn. CImtam i Kira dobq ich Uwazai 
by nia stanaC na bagnach, gdyz 
wywohaa zatruoa Podzial s«a ne dww 
grupy I zaczakai. az widg sia zblizy 
Uataw sia tak, aby Shootanmpy nia 
mog(v do Ciatxa atrzela£ Gdy wrdg 
bfdzia w twoim zasiagu. przystap do 
klaaycznago ataku Po gawadzia przy 
ogruaku i rozmoww Omta z Kira. Diego 
opowia smutna hiatoria Chnta Trzy lata 
teiTHj zabrto lago dzieviczyna. by zadaC 
cioa Clintowi. Od lago 
czatu obwinia sif za je| 
imierd. Olatago tak duzo 
iiwagt poSwiaca Kuze. 
ktdra wiilczy )ak gdyby me 
miala me do siracema. 

Rankwm udai s<a do rum 
zamku. Zanim dostaniaez 
aia do wnftrza bfdziasz 
muaial przabid sip przaz 
atraza Podzial «a na dww 
grupy - azald oidb w 
piarwtzai I czlary w drugM) 

Piarwiza P0(dz w sirona 
pdlnocnago, druga polu- 
dmowego przalacznika. 

Jatii badziaaz azadl pod 
muram o uraknaez ostrza- 
ki. Podnodniki ta za soba 
apnazone - gdy laden sia 
podnosi. drugi sia opu- 
szcza Po dostaniu sia na 
gdra dokonai masakry 
shooterimpOw. zbiarz ska- 
rby I pchni) kula Na 



czarwonych poiach z 
pantagramam 
mozasz sia ulaczyc 
Lueznikami dobij 
statuy I zaczakai na 
podaidcie Blood- 
ghostdw • tych taz 
potrakiu) strzalami 
Walks zakortezy sia. 
gdy wszystkimi po- 
siacismi doidziasz 
pod brama. Przed 
waitciam potwiardZ 
8woia gotowodC 



wybieiaiac druga odpowiedd 
Wewnatrz spotkaaz Generals 
Magnuss Nagle ulagma on strasznet 
maiamorlozia i wywola armig 
potworOw Start z nan do waUd PodafdZ 
cala grupa 0 dwa pola i zakortez koietka 
Pozbadd sia pierwszych wrogdw ■ 
wylecz rany Po chwik do aiaku zosiania 
puszczona drugs lima wrogdw. Po 
rozbiciu (01 rusz do aiaku Kwdyprzeciw 
Tobie wystapi Magnus, rozwirt lyrabera 
gdyz dysponuia ona czsrem Ram bow 
Storm, kldry pokrywa calktam spory 



obszai Zmasowany aiak skierowsny 
w Magnusa powimen zalatwiC go w 
rednei turze Powalony Magnus wrOa 
do normalnago stanu - zostan« zlamana 
klatwa magicznago karmerva Wtetna 
w caKi odnalezienis go zoaial wysisny 
na Gillbaris. ma wiadzac. do czego moza 
doporowsdzid (ago odnaleziania W 
momancie, gdy Magnus badzie mial 
wyiawiC ziecemodawca. ugodzi go 
strzala Zostala ona wypuszczona z raki 
Kane's. Na szczadcia ma zada 
dmiartelnaj rany W tym momencie 
poiawi sia Don • gidwny sprawes tego 
zamiaszsnia 
Ogiosi HuKlaya i 
Elam wspdiitikami 
Magnusa. za eo 
rozkaze wtracid 
ich do wiazienia 
Przaciwsiawi sia 
lamu Ash Ja- 
dnak gdy Doll 
wyiadni. za za to 
moze byC posa- 
dzony o zdreda. 
lak lago ojciac. 
zdruzgotany Ash 
da za wygrana W 
nocy uczuaa wa- 
zma w Ashu gory 



rum, by odbiC 
Magnusa I raszta Podyza za mm Oiago. 
Grog. Clint. Doll. Amon i Sara Cala 
rozmowa migdzy mmi zostanie 
podsluchana przez Kira Przed 
waidciem zobsezysz grupa psdw 
sirazniezyeh Musisz je zabid Ibada 
uciekaC). by kogod ma zaalarmowaty 
Masz na to szedd lur. Po prostu rozMnrt 
szyk I spychai ia pod brama. mordutac 
kazdego po drodza Tymezesem w 
wiaziemu rozegra aia scena rozmowy 
Magnusa z edrka Okaze sia. za general 
szukal karmama. by przaciwstawid sia 







zatukul t« 2 Tachodruc) czftci mapyl 
Po wtica povidM do was Zohar I poww 
0 osadiie znaidui«c«i S19 w poMizu 
P 0 |d 2 do niej 1 wo)d2 do tawetny 
Oowwu » to |8St dzwra w czaaia 
na koOcu Swiata W trakcia rozmdw 
wStOd druzyny. gdy Ash przypomni, n 
ttzeba odzyskac kamiart. Z|awi 519 
Zohar Chcqc wytIuchaO wiscai 
■nformaqi 0 kam«mu zaprosi was do 
domu. Obwca warn pomoc ■ przylsczy 
119 do druzyny Wyjawi laz sposOb 
powrotu - naipisrw trzeba wrOciO do 
mieisca poiawienia S19 Wcz«Sni9| 
atMHSiq go na Sorcerera * wyposaz w 



od razu wpadnmz 
bitwy Oddzi 
ly Zoota b9^ atsko- 
waO Clivs. Huxisya. 
Dioga I Oolta. Grups 
Asha start na piar 
wazym potu mosiu 
Diegiam p 0 |d 2 pdu- 
dniowa kladka 1 zab^i 
niatoperza. Ootantm 
pchnij kul9 I dobi| 
wroga. Huxtayam 
zbtarz akarb. przapy- 
chatac wczoSnwf kilka 
kiockOw Po pozbyctu 



Dehorteaania epiau 
gry .Vandal Haarta' 
zamlaiciniy w naaty- 
pnym numana. 



HahMvi Spiteaowi Jaai pawna. za Hal 
azykuja zamach stanu W tym 
tnomancia watdz>e Ash 1 uwolni cala 
tr 0 |k 9 Jadnak przad wtyzianMtn bydzia 
na was |uz czaksla siraz. Hal ■ Oolf z 
magicznym karruaniam Ptawdziwy 
szok wywola Kira, ktOra okaza S19 
tzpiagiam - przakazywala Ooltowi 
wszystiue mformacta 0 ruchach gn«y 
Nagla Magnus przaisioczy S19 ■ 
rasztkami mocy przaciwatawi S19 
magnnsmu karmanowi Zdarzonia S19 
dwOch mocy wywola wir czaro* 
przastrzanny. ktOty waygma Msgnusa, 
Grogs, Sary ■ Asha 

Rozdzial III: Escapa to tommorow 

Do wiadomoia publiczrtai zoatama 
podana, za Magnus zoatal zabrty z rak 
larroryatOw. co skompromituia sify 
bazpiaczartttw^ Hal zostama w^any 
pramiatam 1 uzywajsc zagrywak 
pobtycznych doprowadzi do usuniycia 
konaulaiu Ostaiaczma pczaprowadzi 
zamach stanu 1 zoslame wMc4 Ishtarx 
Tymczatam czwdika bohatarOw 
wciagmyta przaz wir. znaidzia fia w 
niaznanym miaiscu Tu naaiapi kres 
zyCM Magnusa ■ w osiatma) przamowia 
nakaza O odzyskaO magtczny kamart 
Po pochowaniu Magnusa zaatakuia 
was ognisia glowy, lecz ma powinny 
spiawiC wiala klopotdw (naipiarw 



akiapia Gdy wszyatko bydzia |uz 
gotowa do powrotu, ponownia 
zsaiakuja was ogmsta glowy Tym 
razam byda aiaraly siy zmszczyC 
magiczna wiazyczki gatwruMce enargia 
potrzabna do poiaw«nia S19 w miatacu. 
z ktOtago SI 9 przybylo Oiocz wiyc 
ladny z nich 1 obrort przaz Stur. 
PowrOasz do wspdlczaanych czaadw 



a <9 oddZtalOw atakuncych przaz moat 
ruaz do aiaku obiama grupami Jak 
naiszybciet zabi| Warloca ■ rnadyka. by 
pozbyO przacmnika wszaRcich zludzat^ 
Okaza siy. za waaza maobacnotO 
trwsla trzy laial W tym czasw krai •** 
zmianri ■ kjdzia sa wrogo rwuw«ar>i do 
Hala Ash wpadma na pomyal 
zaatakowama wtyzms (gamainall. by 
daO iskry rozpoczynaiycy wybuch 
powatania 

c.dn 

KsM 
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Test Analogowego 
Pada SONY 



Standartowy ioypad SONY doJqczany do kazdego RaySta- 
ttoo byt do tei pory jednym z najwygodnieiszych kontft)tefOw 
doatfpnych na rynku. Jago peffskcyinie obrane ksztaity i sys- 
tarn rozmieszczania przyciskOw sprawfaja. za bardzo szybko 
*ta do niago przyzwyczaiamy i ma chcemy joz grad na niczym 
innym 

PlayStation jast lednak konsola zapcoiektowana pfzede 
wszystkim z mySla o grach trdiwymiarowych, w ktdrych do- 
kladne sterowanie last bardzo istotna sprawa, diatago SONY 
postanowiio wprowadzid na rynak nowa. ulepszona wersio 
swago podstawowago joypad'a 

t WSTSP 



Do tai pory na lynku utniaiy |uz vzy 
rodzaja snalogowych kontrolarOw do 
PlaySiabon Pwwazym z ni<tt byt duzy. 
anatogowy joyaijck firmy SONY, ktory 
nid zdobyl aebia jednak wiakszai popu- 
jimo ao. aapewrte ze wzgladu na swe 
' nSTniary i stosunkowo mala iloSd gwr 
w patm wykozystuMCych t*0o walory 
Irvdawal sia on praktyonie ^dyrtta do 
fymubtorOw lotu) Onigi rodzai to tua- 
rowTHca, ktOra takza wykorzystYwana 
moga byC iodyn« przaz leden rodzai 
g«r • wyiogi samocbodowa No 
1 w koocu bardzo oakawy |oy- 
pad anatogowy ‘naGcon’ 
wyprodukowany przaz NA- 
MCO Znakomoe nadawal 
Sia on do pier wyicigo- 
wych. tak i symulatorOw. 
lago watory wykorzysiy- 
waly takza bifatyki NA- 
MCO ITEKKEN 2 i SOUL 
BLADE) Brakowalo film 
ladnak oagia dobrago ana- 
logowago kontroiara do co- 
raz bardaat populamych ostat- 
n«o przygodOwak ■ platformOwak 
30 I oto SONY portowma atanato 
rta wyaokoici zadania wypuszczaiac 
twO) koiainv produkt 

2 WYGLAO 

Kazialiarn nowy (Oypad bardzo 
przypomma swago doskonalago po- 
przadntka. 

Analogowa manatki umraszczono 
po wawnatrznych stronach raczak. 
ktOra dia wygody irzymania niaznacz- 
nia wydHizono W tart sposob loypad 
idaainia dopasowuia s>a do ksztattOw 
dIorH. a kouki same iagodnia opadsn 
na manatki. 0 prsktycznoao tago roz- 
wiazania mozamy przekonac sia szcza- 
gOtma po kilku godzirtacb grama, kiady 
nasza paica ma czuta zadrtago zmacza- 
ma. ftadgarstki ma boia < n« ciarprta nam 
dtOTHa Osobtacw rmalem mkla przvtanv 



noM grama tta anatogowym liomtola- 
rza z NINTENDO 64. ktoiego rta po- 
czatku me potrafitam riawat popiaw- 
nre chwyoC (wygodmai na aia gtalo za 
skrzyzowanvm. rekoma. gdyz w zadan 
mny tpoaOb ma potrafitam zmuaat awo- 
ich palcOw do dokladnego kwrowanla 
analogowa manatka) i uwazam. za roz- 
wiazanie zastosowane w (oypad'zia 
SONY last o wtala. wiala lapsza 



3. TRYBY PRACY. 

Joypad posiada trzy rodzaie ataro- 
wania wybiarana priyciaktoni ANA- 
LOG. ktOra mozamy przalacz-x: w do 
wolnaichwiti Umaszczona ponizat przy- 
osku dwda morfmuta o virlaczonym tiy- 
b« Kratfy test ona zgaszona, mamy do 
dyspozycp standanowy loypad. a ana- 
logowa manatki ig wylaczona UAty- 
wamaia sia one dopieio w dwu pozo 
stalych tr^iach Oi^ Swicaca na ko 
lor czarwony oznacza, za lestaamy w 
trybie *jbyped anatogy* Jast to pod- 
atawowv i chyba naiciakawszy Iryb 
•tarowania. zaczyna wykorzystywaC 
go iuz coraz wiacei rvowvch gier wy- 



tftOdbiAiiab'obaanlt na fynek w trza- 
dm uybia pracy (zieiQAy kolor diodyl 
(nezamy grab w gry v^fcorzystujaca 
opisywany wozatniat loyiliEft anal^ 
wy SONY Tryby pracy kooMera mo- 
zamy swobodma przeiaczM podczas 
grama, gdyz wifkszose gier lima wy- 
krywa rodzai podNczonago komrolera 
I przachodZ) w odpowiadru gyb. a talk 
kioragol z mch ma ikcapti#. to pad 
po proatu nctyna ma raagowbC na na- 
aza tocby 

4 OPROGRAMOiMNK 

W tym miaiacu rtasuwa aia pyta- 
me 0 gry wykorzystunca tp»iiwosci 
nowago kontrolaia. bo przaoez oawai 
naflapszv osprzgi lesi nam do mczago 
nia pizvditny, leik brakuia gptogramo- 
wama. kiOra z mago korzysta 'Spokoi- 
n». nia mamy s^ o co martwtd. nowy 
lOypad lako ofiqainv produkt SONY ba- 
dzia coraz czas^ uzywany w powstd 
lacych grach. o czym pnokonaiem we 
choeby na tagorocznych nrgich ECTS 
A do lago czatu tnolbrny urucho 
miO tryb .(oyaiick anaiogowy' 
(sygnalizowany zialona diode) 

I odkryc na nowo starsza juz 
tytulv wytonysiujaca tan 
system. iib choOby DE- 
SCENT 2. MECHWAR- 
RIOR 2 czy RAGING 
SKIES W ostatmm cza- 
poiawiiy sia takza 
albo lada momern watdl 
na rynak piacwsza gry oO 
sluguiaca takza glOwny 
tryb tago loypada (z zapaio 
na czarwona diodal. pozwa- 
lataca na zdacydowame doklad- 
maiaza i wygodmaisza sterowama 
Romzaj przadsiawitm lista tych nai- 
ciakawtzych 

ACE COMBAT 2. BUSHIDO BLA- 
DE. COLONY WARS. CRASH BANDI- 
COOT 2. CROC, GEX 2. GHOST IN THE 
SHELL. NIGHTMARE CREATURES. 
PORSCHE CHALLENGE. RALLY CRO- 
SS. RAPID RACER. TOBAL NO 2 
Tych wszystkich, ktorym wydaia 
sia. za konirola analogowym toypad'am 
test czyms zbadnym. bardzo sardac^ 
me namawiam. aby kiedyt sprObowab 
pograO sobw troszaczka w ktOrys z wy- 
zai wymianionych tytulOw na lymza 
padzie. a nasippma *przasmd’ s>a z 
powrotam na stary loypad Od razu od- 
czufaaa rpzmca. bo ruamozliwym last 
uzyskania rdznych szybkolci chodza- 
niB w wymianionych wyzat platformOw- 
kach na standartowym kont/darza czy 
Pita 





St 



tel 



Uk pitcvzyinifl kiarowse naszym t»- 
mochodtm po straszliwych vwrtttpsdi 
w RALLY CROSS, lak i$ pomoc* no- 
w«go lovpacls analopowego SONY. 



5 WISRACJE 

Na 



zakonczeruM^j 
ostk9 BCiwn int 
ane j^ pt dV apn 
' < UM 0 Mn>a Si 9 1 



I) lako 
intormacja. 20 



ciekawostkp 
opisywane 

Europie < Rttnia sip jedny'^ ' 
nym. aczMOlWlek niezw^le imeresult' 
eym szcz|pOlem od swago poprzedni-^ 
ka w Ja^M Otdz. tan sam modal n»- 
szego idypida sprzadawanago maso* 
wo w I’MMl’e Kwitnpcai Witni posrtda 
eie'^ieni wjtxuMcy' Plotka la na lyla 
nia dawilp ml spokdiu. ze postenowi- 
lam na vriaanp (pkf sptowKbKi aoo# 
za *gruM pieniadxe ' lapotVaki modal 
lagoz idypad'a ■ okazaio «p. za lak> 
iyczn.<>, lapontki odpowfadmk pnlada 
^'■-'-rprity witKUMca Urmaazczooa sp 
ona w lOVPada Iwagowo oba 

p^iPdd T ta ntamaiza idantvcziMrt. M 6 - 
ra diza tnaczaco w rdznycn syruKiach 



gty. Chodby w PORSCHE CHALLEN- 
GE Ro ziachaniu z drogi. czy w T 06 AL 
NO 7 iub SUSHiOO BLADE przy ada 
wanycii ooaacb. Ala na|w*pksza wra- 
zenia zrobilv na mna wibracie w grza 
ACE COMBAT 2 firmy NAMCO 0 M 
kunirpii analogowa galka to rozkosz 
dlajonczA ktOrago samolot pouafi czy- 
niOjeuda I cudowma reaguta na nB|mnta^ 
azy cnobby 'uch. na ktbra 10 moga 
poz^ioNd iuz aoblt wazyscy w Polsca. 
to akipiozia wstnaadw ogamajaca joy- 
pad, kiedy dostaniemv s>a w ogteb po- 
ciakow przaciwnika jest wpratt lak 
porazania pradem povi«duiaca natyciv 
miasiowa reakcja ucieczd z Ima ogma. 
total naprawdp azkoda, za SONY zta- 
zygnowalo z wibracji P'zy przanosza- 
niu tago loypad'a do USA i Europy Jad- 
nak Jafc piotka mssia. podobno w Niam- 
czacb pojawilv stp juz w sjxzadazy apa- 
^na wibraMriu do monOMam w au- 
ropajskich warajach lagoZ kontrolara, 
wipe byC moza juZ madKigo wazyscy 
Daonamy miec mozirwoM rozkoazowa- 
ma sip kttpulsowyfTM wstrzaaami w na- 



6 ^DSUUOWANIE 

Moim zdanarri gpisywany joypad 
jasi po (Koatu |awaiacy|ov praw^lopo- 
dobnia juZ niadhjgo Mfytgrzystywanv 
bpdzia atendafdowo wa tpszyatkich 
trb|wymtarowyci> grach ^tformo- 
wych i aymuMoracb. totaz ppwiman 
byb wzipty pod uwagp jako ^ar z 
ptarwazyeh zalupOw po nabydu kon- 
soli Bardn trwslv ■ wygodny, w pair' 
kompatybtiny z otygmalnym joygairam 
I joystick'iam anaiogowym SONY, wy- 
korzyatywany jast przez ewaz wipcaj 
g«r. przez co powmian stawac sip co- 
raz bardziej populacny, Byb moza iuz 
calkiam niadhigo kazdy bpdzia mogl 
wmontowaC sobw don takza japonsk« 
wibratorki. dztpki czamu zabawa tu- 
ma sip joszczs pyszniaiaza. a 0 to prza- 
daz w tym wszyatkim cbodzi 

Milago giefcowania zyezy 
ArORPv 



CzaM. nazywam sip Oarwal | ] PSX EXTREME bardzo mi sip podoba. jsat tan 1 fajny | 
Mam jadntf( kilka uvwag ■ mozna by zwipkazyb kczbp atron. daC wipcaj racanzii 1 wipcai tnkOw 
( I Nw wviainaip ci a 0 CO cbodzi w syatom« ooan. czy gry ocama »p tylko do pipcu ? \ 

Otmi t kttatewic 



I i s t y r*’ I i s t y 



T&k, lak nadeaziy juX 

plarwsza Ua^ od naazyob I — — 1 

ozytalnUcOw, na ktdra odpowtadamy 
oa iamaota PSX Bxtrame oraz Uatownle. Czekamy na 
dalsse Uaky. wazystkie przackytainy 1 na wazyalkla odpowtamy, 
Nkjotekawazp oozysrldole opubllkmemy,.. Czekamy na Uai 
wiaknia od ClMe lit 



lloao stfon last problamam kazdej 
gazaty. ladnak bpdziamy staraO sip 
zwipkazac objptoM pisma co wtdaC |uz 
w tym numarza (wipcaj o cztary avo- 
nyl. a CO do iloaci racanzji ■ tipsOw takza 
zauwazyaz znaeznp poptawp System 
ocan byl najwipkszym naazym probla- 
mam. usialiliSmy i^nak skalp pipoo- 
stopniowa locany czastkowe jak 1 osta- 
taana). ktora naazym zdamam powin- 
na sip sprawdziC t dobrza funkejonowac 



Bardzo uoaazyio mma wiadomoao 0 pwrwszai polakiai gazaoa poOwipconoi w 
palni Sony Playstation |...| Nw p 4 Zp na razw co rm tip podoba a CO n«. ponpwaz jtst 
to piprwazy numar 1 r>c jtazczt nip jaai zbyt Idtrownp 

Tyko proazp zsdo^ «•!% mangi. X-Filpt. Star Wars czy gwr fabulamvch (. ) 



Cipszy naa Twoja wyrozumta- 
loM, jak pewme zauwaryteS ztms- 
ml Sip wygipd stron 1 kilka innych 
rzaezy, Nasze pismo poSwipconp 
jest tylko 1 wytpcznie PSX'owi wipe 
zadnych inny^ tematOw ma za- 
mierzamy 1 ma bpdziamv tutaj po- 
ruszaC 



ludade listy piszsj 







hyde 



TVTOk 


1 Tomb Raider 


A 


J Soil! Blade 


A 


) V Rally 


A 


1 Die Hard Trilogy 


A 


) Waroraft n 


A 


1 Twisted Metal II 


A 


) 155 Pro 'V 


A 


\ Pande/Ttonlu^ 


A 


) Resident Evil 


A 


1 Command 4 Conquer 


A 



A WI0C suH) 09 • ruszyta inta przM>o|Ow. Jak z>- 
znac7«liStny w pocKTsdntm numaoe powstaie 
ona tv<ko I wytfcznie w/g gkwOw nadesianvch przez. c?y- 
tekukdw GtosowaC mo»oe poprzsz nwisama tnech ly- 
tuMw gier. ktdr« waszym »lamam »« wvMikowa ProSH 
my wypisaC |« zaczynaiQC od na|l«psz«|, U dosiarwe 3 punk- 
ty. nasipna 2 1 ostatnia 1 purM KoiainoM ns btoe bpdne 
oczywitoe zalezed od iloM punkiow lakie dana gra otrzy- 
ma. W9rpd uczestnikOw rozloauiamy nagrody ■ niaspo- 
dnanki. 

Jak zauwaiyliicie. w tym notowaniu przoduia Tomb 
Raider, zaraz za nim uklasowala sif znakomita bitatyka 
SOUL BLADE Na trzeom metscu znaiazty S19 naitwwsze 
wyiogi sarrwchodowe V RALLY. Cbwilowo zadrta gra zde- 
cydowanie me wyprzedzila pozottalych 1 wazyatko leai 
leszcze otwarte . nie zwiakat wipe 1 zaglosiii na twoie trzy 
super-hipar gry. w ktPra zagrywasz 5>e caf^ dniam 



A 


NowoM iM llicia | 




Pozyeta baz zmlan 


0 


Awans a miajaca X 


0 


Spadak < miajaca X 



SKALA OCEN 



Ponizej przedstawiamy znaezenie piktogramOw uzytych do ostatecznei oceny gier. 



ta gra to tragiczne 
nieporozumienie 



ta grp rrK>ze kupid 
tylko wyiatkowy zapalenec 
I wytacznie na wlasne ryzyko 



ta gra to nawel niezty pomysl. 
chod mogto byd troeb? lepiei 



ta gra jest awietna, konaola 
wyglada ria nteco przegrzana 
a recenzent otrzymat spory 
raohunek za prad 



Uwaga: 

Ooens korteowa nIe mual byd 
««Vpadkowa ocan exaatfcowyeh 



absolutne cudo. 

ta gra jest wspaniala pod kazdym 
wzgladem. praca w redakcji ustata 
- vyszyscy graja 





